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Draculas 
Skráckáventyr — 
nu till Super NES! 


Draculas timma år slagen - sir 
Simon driver honom tillbaka і 
graven med hjålp av sin fantastiska 
piska. Hår möter du odöda riddare, 
livsfarliga ódlor och hemska 
avgrunder. Du som gillar åventyr 
får allt du kan ónska dig under 
jakten på mörkrets furste. 
Enastående vampyrgrafik och 
suverånt ljud med 30 melodier och 
80 ljudeffekter skapar den riktiga 
skråckståmningen. Dessutom 
óverraskningar som roterande 
rum, vattensprutande demoner 
och mycket, mycket mer.. 


Spelminne: 8 mb. 

11 Levels 

Spel för 1 deltagare 
System: Super 
Nintendo 
Entertainment 
System 


KONAMI 


ҒАР 92/336 


erligare information ring! ` 


oklubben, 0300 - 72100 * 
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Specialisterna på allt inom 
Nintendo һы och Game Boy! 


ENTERTAINMENT SYSTEM 


Fraga OSS om vårt 
Super ulises! 


Nya heta kassetter! 
Turties IY (19/11) 
Final MAN (40/12) 


рогпапаз в 


Nintendo Center Nintendo Center 
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Báste lásare, 


Snart år julen hår och med den fler nya Nintendospel ап nágonsin 


tidigare! Om du prenumererar 


innehåller det hår numret tio (10) nya 


Super-NES-kassetter, sex (6) nya NES-spel och fem (5) nya Game Boy- 
spel som alla slåpps under perioden november-december (reservation för 
åndringar givetvis). Det år nåstan så att de inte får rum i tidningen med 
det nuvarande formatet. För att lósa detta har vi dragit ner ytterligare på 
antalet seriesidor. Så njut nu av Virtual Reality, Mario Paint, allt du 
behöver veta om Mario Mania och flipperspel och mycket annat. Och du, 
glöm inte att vara med i låsarundersökningen på sidan 48. Du kan få en 
finfin belöning. 


I nåsta nummer bjuder vi på en jåtteposter med megapopulåra Street 
Fighter ІІ. Еп kanonstart ра det nya året tycker vi! 


Trevlig lásning önskar 
Gunnar & Tobias 


18. 


21. 
24. 


Innehåll 


Årets stora julnummer innehåller följande: 


JENS SPÅLT och 


aktuella kassetter. 


Externa topplistor från 
når och fjürran. 


MARIO 


går i sömnen. 


NYA NINTENDOLINJEN 27 е 


Presentation av 


MARIO PAINT 


ARKADNYTT 
med flipper. 


SMYGTITTAR 


på kommande storspel. 


BOX MARIO 


med frågor och svar. 


Vad år 
VIRTUAL REALITY? 44. 


MARIO MANIA 48. 
Våra egna 


TOPPLISTOR 
TJUVTITT 50. 


på de kommande serierna. 


ZELDA & LINK 


går ut tillsammans. 


Ett güng speldoktorer 
presenteras. 


Nintendo i kristallkulan. 


PRO'S CORNER 
GAME OVER 


- slutscener. 


TIPS & TRICKS 


Årets stora 
låsarundersökning. 


TAVLING: 


Hitta pá ett eget Nintendospel. 


NASTA 
NUMMER 


40. 


117 UN Squadron = 10 december = 


SUPERNES ood 
119 ee NE 
| 118 Super Ghouls'n Ghosts 10 december | 


116 Final Fight 10 december 

115 Krustys Funhouse ` 10 december 
114 Super Adventure Island 19 november - 

å 113 Addams Family - 19 november 
Báste medlem, 112 Super Probotector 19 november 


Den hår julen blir Nintendori- 111 


kare sn ni : Top Gear 19 november 
are ап någonsin. Med massor 110 Turtles IV 19 b 
av nya titlar till de tre fantastiska ын | | ere 
maskinerna kan du spela ånda 109 WWE Wrestling 22 oktober 
till påska om du vill. I det hår | 108 Lemmings 22 oktober 
numret av Nintendo-Magasinet 107 Hole in One Golf 22 oktober | 
kan du i Power Player läsa om Mario Paint 10 december 
alla nya spel under november | 
och december. Alla utom ett ... För NES: 
Street Fighter ІІ som kommer 163 Addams Family 30 december 
den 17:e december finns nám- 162 Yoshi 30 december 
ligen inte med mer án i tjuvtit- 161 Robin Hood 
ten på sidan 10. Det beror på [prince of Thieves — 10 december 
att utgivningen av SF2 beståm- 2227 2: v 
des sá sent att det inte hann 524720 _ 10d b 
planeras in. Men det tánker vi | 42. шш 
ráda bot pá med råge. I násta 159 Castlevania III 10 december 
nummer blir det en stor poster 158 Batman 2 С 
med SF2 och lagom till jul kom- - Return of the Joker 19 november 
mer aven en 32-sidig special- 157 Shatterhand 19 november 469 
tidning med komplett presen- 156 Rockin Katz ` 19 november 499. 
tation av Street Fighter Il att | 155 Ufouria 19 november 469 = 
finnas i både Pressbyrån och 154 Bart vs the World 22 oktober 
hos din Nintendohandlare. 153 Tiny Toons ` 22 oktober 
Final Nintendo-SM 132 Томе Jerry 2 24 OktOber 
Du дібттег мді inte finalen i 151 Maniac Mansion 22 oktober 


Nintendo-SM? Den 12 decem- Bpa и 
ber pá Palladium, Kungsgatan Försenade år: Sword Master (рге! jan) och Battletoads (prel feb) — 
65 i Stockholm går den av sta- _ ss 
peln. Inget intråde för tåvling- För Game Bov: 
en. Men på kvållen blir det lu- 88 Yosh y 


ciadisco (21-01) som kostar 50 EE о — 


kronor. År du eden betalar 87 КикБу5 Dreamland | 17 december Ç — 
du halva priset. Fórboka hos 86 Меда Man II 2222 17 december | 
Creator Evenemang pá telefon 85 Тгаск Meet — 26november . 
08 - 663 72 72. 84  Turrican | 26 november | oc 
: 63 Batman 2 
е ? Trevlig - Return of the Joker 26 november | 
speljul, 82 Castlevania II 26 november ` 
81 Hook 29 oktober 
80 Home Alone 29 oktober | 


Att halla dessa listor korrekta flera månader innan spele 
år nåstan omójligt. Ring Nintendolinjen på 0712 - 11 
den senaste och mest korrekta informationen. Samtal: 
4:55:- per avslutad minut. | 


Denna lista senast uppdaterad 92.10.22 


NYA NINTENDOLINJEN 


—Nintendo-Magasinets egen fele ork | NYA 

. Nintendolinjen pa 0712 - 11 0 I I börjar | 

Мі ett naturligt val för Nintendospelare HUVUDMENYN 
| som vill höra om nya titlar eller vara TeL 

- med i månadens tävling. Nu utökar vi Nya titlar - i ny 

_ servicen med ytterligare еп tjänst. Nu kompaktare version. 

_ kan du även höra senaste nytt i 2 

` avdelningen NEWS om du väljer siffran 4 Topplistor - Färska 

_ fran huvudmenyn. Där finns en I till 2 topplistor till Game Boy, 
-~ minuter lång veckoaktuell slinga med NES och Super-NES. 
< rykande färska nyheter direkt från stora | 3 

d (сада viden, pu ; 


- RYKANDE FÄRSKA 
NYHETER РА v 


ON EWS nyheter varje vecka. 


fa а E: vi om ab о ирр Nintendolinjen lite grand Specialtåvlingar - når 
+ inför ettårskalaset. Vi förenklar upplåsningen av nya | sådana år aktuella. Just 
— titlar, byter ut rösterna och inför som sagt rykande пи år det ` 

- färska nyheter som uppdateras varje vecka. Vi kommer | låsarundersökningen som 
= även att försöka ha roliga tävlingar på Nintendolinjen | du Кап läsa om på sidan 
«med jämna mellanrum framöver. 48 i detta nummer. 


Távlingssvar - Lämna ditt _ 
svar i månadens tävling 


förra månaden. 


| Ring Nintendolinjen på telefon 0712 - I I 0 I I. Samta- | 
«| let kostar 4:55 per avslutad minut. Försäkra dig om 
< | att du har målsmans tillstånd att ringa. Att lämna sitt 
| svar i mánadens tåvling tar ungefår en minut. 


Vi hörs på nya Nintendolinjen!! 


och hor vem som vann. ` 


rio har próvat ра mycket. Förutom 
prinsessråddande rórmokare har han 
under åren Жана annat varit doktor, 
golfspelarefötliltennisdomare. Nu år det 
dags Юг hom dtt prova pá målatyrket 
i Mario Paint . 


ör till Super М 
jer ritp 


V 


ге tillbeh 


mera dina Bilder- 
till dem. Ра Qet Vise 
tecknad ког іт. 


av Tobias och Gunnar 


intendofigurer motsvarar 
far man sedan med hjålp 
еп ochsskapar på sá 
spela upp. Vissa ljud 
ssna till exempel pà 


varsitt ljud. I 
av musen Û 


FLUGSMÄLLESPELET 


FLUGSMALLESPELET 


Маг dustrottnar pa ritandet kan du ta en paus 


Pa att med musens hjålp styra en flug- 
och Карра ШІ! sa många flugor och 
dra insektér ди hinner. Ibland får du en extra 
smällare som bonus! Något som verkligen be- 
hövs ра sig@tet när det blir dags att möta den 
enorma jattemsekten. Hår gar det åt smällare vill 
jag lova. AMen small pa och håll ut så fixar du 
även дей har папда besten. 


е 


` 4 
SIKEDITOR 


! | 


ë 


i 
d 
H 


id 
N 


TOBIAS BETYG 
Mario Paint är verkligen kul. Massor av valmöjligheter gör att man inte tröttnar efter att ha ritat en 
bild. Det är bra att man kan spara sina konstverk. Annars hade det lätt kunnat kännas hopplöst att 
kämpa med att rita bilder som ändå försvinner när man stänger av. Mario Paint är lika kul för liten 
som stor eftersom det finns så många olika saker att göra. Det här har Nintendo verkligen lyckats 
bra med. Missa inte att klicka på bokstäverna i titeltexten för roliga funktioner. 


ENTERTAINMENT SYSTEM 


ita en bakgrund. Gorden ` 
a att det du sedan ska lagga | 
ordentligt. | 


пи hur många olika rutor din film ska - 


igt lått 


rar du ett penseldrag eller еп аго ЕШШ v och kopiera in din ‘huvudperson’ i 


det bara att klicka på hunden for af Бо 
Färdiga figurer föreställande Mar 98 
och många. kända fiender finns Ф ач 
ningseller animering. 


„/ dessa. Апага figuren lite mellan de olika rutorna 
за att det kommer att se ut som om den ror sig 
når bilderna visas i eh snabb följd. 


3. Når du ar klar mégifigurens rorelser bestäm- 


Mar du gjörben snygg (еске 5а каке vill Ms. N ш Gen ska röra 59 De ыы 
att den ska Бого? Inga OBE Mê Mario 4. Маг du år nöjd тей ат animering år det 


Paints animieringsiunktiogskemm@ugere dina egna dags att lägga på тиякеп, Апмапа någon av 
kortfilmer. de fárdiga melodierna eller Skapa ditt eget mås- 


terverk i musikeditorn. 


5. Klart! Spara nu alltihopa i kassetten och skryt 
sedan för dina vänner så snart de år korkade 
nog att komma förbi TOF att försöka spela ра 
ditt Super-NES istallet OF att кора ett eget. 


Hen КЕС Хх. 


ча 


GUNNARS BEDOMNING 
Jag trodde:det hår var något för de allra yngsta. Jag hade fel! Visst tröttnar man rått snart pa att rita 


på fri hand eller på att klistra in alla de fårdiga figurerna. Men då kan man spela flugsmållespelet tills 
man blir galen (eller får kramp i handen), eller ånnu hellre, komponera lite fullståndigt vansinnig 
Nintendomusik i musikeditorn. På det hela taget år Mario Paint mycket bra gjort med hundar, kat- 
ter, bomber och raketer som gör de mest ovåntade saker. 


Det finns två tungt vågande anledningar till att 
detta julnummers arkadnytt handlar om flipper 
och inte om videospel. Den ena har ni no 

redan listat ut om ni tjuvtittat lite på de två 
kommande sidorna. Det andra år att det faktiskt 
nu, ånnu en gång, år så att flipperspel år jåtte- 

hett dar ute. I arkadhallarna alltså. av Gunnar 


Nintendo och Gottlieb gör gemensam sak i 


POP BUMP! 
| 1,000,007: 


: mM MILLION 


Vår trinde rörmokarhjålte år på god våg att också | 


bli en flipperspelshjalte. Skjut kulan uppför Yoshis | 


ramp for "Quick Shot’ eller flippra in ue | buo | 


fór att hitta а skatter. 


Mario och Luigi har kommit till flipper: värl- 
den genom ett avtal mellan Gottlieb, Premier 
och Nintendo. Med Super Mario Bros. - The Pi 
ball Game passar dessutom Gottlieb på att frå 
scha upp sin flipperteknologi och info: nu et 
nytt ljudsystem och en ny dot matrix disp 
med möjlighet till animerad grafik. Spelet 
i tre olika nivåer och ljudeffekterna flödar i en : 
drig sinande ström. Sju olika stadier eller Бс ga 
А ) maste du Катра dig i опа innar а 
b. 4 да ыз _ a 


pe Mario E Bros. o är ett modernt och roligt беер зе ы d 
epis. ár slut peat Mario ‘arrivederci’ och man T dens 


_ blir videospel ida 
_ ra åven flipperspel i den nya flip- 


- бот gjort denna synnerligen 

"lyckade... Ska vi kalla det kon- 
. vertering? Lethal Weapon 3 år 
ett mycket tufft, snabbt och ro- - 
ligt flipperspel med massor ау | 


_ tiden( 


а. 
el idag blir de nume- — 


—< perspelsnojjan. Data East år det 


ljudeffekter och full fart Weg и 
пап år duktig ра flip- | 0 


| per det vill säga). En extra skojig — 


руг id vissa speciella hän- | 
22 ningsmatch mellan Riggs och en 
_ fuling. Då gäller det att trycka | 

ра av bara sjutton på flipperk- | 
napparna så att Riggs vinner 
matchen. En sak som såkert år 
helt rått i USA men kanske upp- 
levs som lite fånig i Sverige år 
att bollskjutarhandtaget år for- 
mat som en pistol. 


Super Mario Bros. Pinball 
och Lethal Weapon 3 hit- 
tar du i de flesta flipper- 
hallar ute i landet. Маг 
det gåller flipperspel år 
nåmligen operatörerna 
betydligt mera på hug- 
get an når det gäller vi | 
_ deospel. 


` Tack | till Armatic för in- 
formtion och provspel av 
flipperspelen. 


| 
| 


ENTERTAINMENT SYSTEM | 


. å 
3 i Ww Ef i 14 
ЧУ. r + ^ E 
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| ENTERTAINMENT SIST 
1 


TEA ITA адан ааа IPS алал ааа аа алы ыы ы ады лыны а SAE E ENEN 


GTITTAR 


2 ма : e å 
INTA 43 AJb2 C 
Prince от persi bu Jordan Hechner 


| medium ШШ 


Svårighetsgr 


per NES 
r. Prince of 


5, som leds av kungen i landet Baron. De 
taller av fredliga månniskor men Cecil och 
ot år på tok och gör uppror. Nu måste 
ге Red Wings, och samtidigt se upp för 
tom Cecil och Kain får du i spelet hjalp 
i finner i början av Gventyret, magikern 
1 vån Rosa, karatemåstaren Yang, tvil- 
rn Cid och ninjan Edge. Alla år de 

ner att be- шш x: 


PÁ BESÓK I SLOTTET 


Sony Imageso 


Spelare 


{| Batteriminne Lösenord 


e gången g 


— — Tredj jan даи 
Hook till Game Boy och NES var verkligen inga ` 


heter det ju. 


höjdare. Men den senaste versionen, nu till Super NES, år nå 
gonting helt annat. Ett suverånt plattformsspel med otrolig 


grafik och ett fantastiskt ljud. . 2. 
— a Peter Pon hor blivit vuxen och heter 
numera Peter Banning. Hon lever i 
sin vuxenvårld och har helt glömt - 
bort landet ne En dag dyker Tinge 
han måste följa med tillbaka till Ingens 
har blivit kidnappade av Kapten К 
med och nu våntar ett fantstiskt åve 
da lande So o 


LITET MELLANSPEL 


Grafiken i Hook ûr nûgot av det snyggaste 
bjuda och musiken ûr ocksû mycket bra 

att Peter kanske pinnar pû lite lûngsamt. De flesta spel som bygge 
ligt genomfórda men det hûr ûr ett perfekt exempel pû hur ett 


+ 


filmspel ska se 


The Simpsons 
-Bart's Nightmare 


МЕЈ 


Svárighetsgrad 


Medium — е. 4. AAA ia 


Acclaim har hittills 
slåppt två Simpsons-spel till NES och 
ett till Game Boy. De har nu tre helt 
NS spel på gång och Шет till Super 
ES heter Bart's Nightmare. 
| Det àr en helt van- 
lig dag och Bart 
Simpson sitter vid | da 
sitt skrivbord och gör låxorna. 
och börjar drömma. I drömmen 
apper ut genom fónstret och Bar 
Hon landar ute på en мера, 
kor, flygande saxotoner, livsfarli 
och annat som han måste se upp 


Du ska styra Bart längs den oåndlig: 
ser du ett låxpapper ska du hoppa på det. Då kommer du till en bana och k 
rar du den får du pappret. Det fr átta papper och alltsá átta banor. Spele 
år minst sagt lite annorlunda och svårt att komma in i. Men når man vål К 


: . Mel | forstått 
vad det går ut pá och hur det fungerar år det ganka kul. | 


Det var det. Riktiga god. Oker oh se Ба 


g 


Adressen 
et, Box 


J era Nintendo- 


. | Norge kan man köpa Total Recall, men inte i 


| Sverige. Varför? 
| 3. Ar det bara i Sverige det går att hyra spel? 


711 Tyskland kostar еп Game Boy 600 kronor 


och ett NES-spel mellan 250 och 400 kronor. 


Varför år det så mycket dyrare i Sverige som lig- 
_ ger så пага Tyskland? 


Mikael Porali, Skene 


1. Det kan förekomma viss variation på spelen i 
Europas lånder. Men år det något som saknas hår i 
Sverige så beror det oftast på att Bergsala helt en- 
kelt tycker att spelet i fråga år för dáligt. 


2. Total Recall år ett spel som delat de nordiska im- 


portörerna. Finlåndska importören Funente och nor- 


ska Unsaco tycker att det år ett utmårkt spel. Bergs- 
ala och vi på redaktionen tycker dåremot att det år 
rena rama skiten. Dårför finns spelet enbart för ut- 


-hyrning i Sverige. Bergsala tror helt enkelt inte att 


tillråckligt många skulle vilja köpa det i Sverige. 


3. Nix, speluthyrning förekommer i alla nordiska 
länder om det var det du menade. Hur det år i 


Tyskland vet vi faktiskt inte. 


4. Tja, varför år så gott som allt dyrare i Sverige än 


i stort sett alla lànder (utom möjligen Finland och 
Japan)? För att slippa komma in på politiska frågor 
hår så år det helt enkelt bara så. Det allmånna 
kostnadslåget för varor och tjånster i Sverige år 


högre дп i de flesta andra länder. 


NEWS bra men gamla 


Vi tycker att NEWS-sidorna år bra men att de år 


lite gamla. Låser man tidningar som Mean Ma- 


chines, Game Players och Game Pro så har man 
vetat allt som står i NEWS i flera månader. 


Två Göteborgskillar 


Aven vi får våra nyheter från bland annat de tid- 
ningar du nåmner. Tyvårr har Nintendo-Magasinet 
så pass lång presslåggningstid att många nyheter 
redan hunnit bli gamla för de som sjålva låser ut- 
låndska tidningar. Men eftersom de allra flesta av 
våra låsare inte låser några utlåndska videospels- 
tidningar så tror vi att våra NEWS-sidor år mycket 
populåra, trots att de kanske inte alltid innehåller ry- 


_ kande färsk information. 


Vi funderar på att lågga in en en till två minuter 
lång nyhetsslinga på Nintendolinjen med de se- 
naste nyheterna varje vecka. Skriv gårna och be- 
råtta om ni tycker att det år en bra idé. 


GAME GENIE och SUPER NES 


| 1. I nummer 6-7/92 stod det att Wendros leve- 


rerar Game Genie. Men nár jag ringde dem sá sa 
de att det inte stámde. Hur får jag tag i еп Game 
Genie? 

2. Vad betyder *96 i Super Mario World? 


Niklas Hjortkap, Trollhåttan 


Г. Vi skrev fel av någon outgrundlig anledning. 
Korrekt leverantör av Game Genie år Target Games. 
Game Genie kan du köpa bland annat på 
Stor&Liten-butikerna. Dessa finns över hela landet. 
Nårmast för dig torde vara Göteborgsbutiken. 


2. Stjårnan talar om att du hittat alla utgångar i 
hela spelet. Grattis! 


STAR WARS 


1. Om jag köper ett SNES-spel i USA, kommer 
det då att fungera i ett Svenskt Super-NES? 


2. Kommer Street Fighter ІІ Champion Edition till 
Super-NES? 


3. Har någon klarat av Nintendojakten i 3/92 
som var Star Wars? Jag har inte sett någon vin- 
nare? Jag har nåmligen sjålv skickat in bildbevis 
på att jag klarat det. | 


Daniel Fasth, Vellinge 


1. Precis som alla gånger tidigare vi fått den hår fra- 
gan så år svaret detsamma. МЕ), МЕ] OCH NEJ. 
Det går inte att blanda spelkassetter till NES eller 
Super-NES mellan Europa, USA och/eller Japan. 
Dåremot går det bra till Game Boy. 


2. Det Street Fighter ІІ som finns till SNES har fak- 
tiskt en del av de funktioner som finns i arkadver- 
sionen Champion Edition. Match mellan två lika- 
dana karaktårer till exempel. Men mer om detta når 
SFII blir aktuellt för lansering i Sverige lite lángre 
fram under -93. 


3. Jodå, Håkan Eriksson i Skoghall var först med att 
klara Nintendojakten i NM 3/92. Han fick Snake's 
Revenge för det och publicerades i NM 6-7/92. 


RAD RACER 2 igen! 


I NM 1/92 skrev ni att Rad Racer 2 var en riktig 
flopp i USA och att det troligen inte skulle komma 
till Sverige. Men varför slåpptes då Road Fighter 
som år ett riktigt uselt spel? 


Rob'n Raz 


Den som det visste! Nej, men saken med Rad Racer 
2 var att det var nåstan identiskt med del 1 och 
dårmed knappast kunde vara intressant. Aven om 
Rad Racer 1 var ett bra spel på sin tid så har det 
inte mycket att håmta mot de nya spel som kom- 


mer idag. Road Fighter « var ett försök till re 
getspel från Bergsala че От det sålt bra vet vi 
dock inte. | 


BJÖRN BRÄNDEVALL HAR bee 
Hejsan Nintendo- "Magasinet! | a — 
1. Kan ni inte ha en insåndarsid i i tidningen? : 


2. Platsar man som Power Player om man kla 
nyckelhalsutgangen i ре i Bond 
SMW? 


3. Vad år sprites och bildupplösning? | a 
4. Vad menas med [judkanaler? 


5. Kommer det fler távlingar i i stil I med \ 
ме | | | o 


Björn Brándevall Möckel | 


typen 'Nintendo år båst, fuck the rest’ ee 
faktiskt år ganska löjliga. Så det har fått var 
väntan på bra och intressanta insändare. —< 


2. Mja, det àr vål inte sá svårt. Det Мили | ju ti li 
med jag (Gunnar). Dá àr det svárare att ta sig 
den alternativa с pu — Det. ár rsv 


3. Vänta, jag ska bara ta på mig 2 
sprites år grafiska objekt som adresseras pá e 
annorlunda sátt án en vanlig bakgrund. Láter 
tekniskt och svårt? Det år det. Det år enklare 
såga att Mario och hans fiender år sprites 1 
bakgrunden inte år det. Bildupplösningen år he 
kelt hur många punkter (dots) som skårmb 
består av i höjd- och sidled. Super-NES har en b 
upplösning på 512x448 punkter. För att kunna 
nyttja den till max bör du ansluta пп те М 
tendo med SCART. —Ç 


4. Det kan vara lite olika vad man kallar dodi 
ler. Korrekt så år det hur många olika ljudkanale. 
som kommer ut ur ditt Super-NES. Eftersom ljudet i 
Super-NES år i stereo sá år det alltsá två ljudkana- 3 
ler på ett Super-NES. Men тап kan också tala om ` 
hur många olika kanaler, röster eller voices som - 
anvånds för att skapa ljudet internt і caon i ba 

senheten. _ 


5. Ja det hoppas j jag. Mario Memory var кен ро. | 
pulárt och vi klurar Юг fullt ра па! Фи о m ; 
Nintendolinjen. E. 


Det var allt fór den hàr gángen. Mera I ; a 
nästa nummer. — Ñ 


EN TITT PÅ FRAMTIDENS VIDEOSPEL 


_ TÄNK DIG ATT DU BEFINNER DIG INUTI EN TRE- 


 DIMENSIONELL VÁRLD BESTÁENDE AV ENDAST 


` GROVT DEFINIERADE FÖREMÅL OCH UNDERLI- 
_ GA, FYRKANTIGA PTERODAKTYLER SOM OLYCKS- 
` BÅDANDE SVÄVAR FRAM OVANFÖR DIG. 


` O VIRTUAL REALITY OCH CYBERSPACE АЕ ТУА BEGREPP SOM 


5; 90 АЦТ VANLIGARE IDAG NAR MAN TALAR OM DATORER, VIDEO | 


_ OCH MULTIMEDIA. VAD AR DET ЕСЕМТИСЕМ OCH VAD SKA МАМ 
ОНА DET TILL? UTAN АТТ PÅ МАСОТ SÁTT UTGE MIG FÖR ATT VARA 
. EXPERT PÅ OMRÅDET TÄNKTE JAG HAR BERÄTTA LITE OM FRÄMST 
E REALITY ELLER VR SOM JAG KOMMER ATT KALLA DET 
FRAMOVER. 


VES ins 

I NEWS 6-7/92 BERÄTTADE JAG LITE OM SPECTRUM HOLO- 

BYTES OCH CYBERSTUDIOS VR-MASKIN VES (ViRTUALITY EN- 

er SYSTEM) SOM NUMERA FINNS ATT PROVSPELA | AR- 

бы _ KADHALLAR RUNT OM I USA OCH ENGLAND. SEDAN DESS HAR 

3 JAG SJÄLV PROVSPELAT MASKINEN OCH KAN NU GE EN LITE 
 BÀTIRE BILD AV HUR DET HELA FUNGERAR. 


_ РАСТИ L NIGHTMARE 
_ SPELET JAG PROVA- | | 
Vi HETER DACTYL _^ 
; NIGHTMARE Ge, 74 
_ PLACERAR SPELAREN - 
есіл | EN VARLD BESTÅ- 
ENDE AV FEM PLATT- | 
FORMAR UTE I DEN ` 
oe Ж TOMMA, КАША HY- 
_ PERRYMDEN. BARA 
_ JUST KÄNSLAN АУ 
_ ATT PLATIFORMARNA 
HÄNGER FRITT | RYMDEN OCH ATT DET MÅSTE VARA ETT ODE 
_ VÀRRE АМ DÖDEN ATT TRILLA ÖVER KANTEN OCH UT I TOMMA 
INTET GOR KÄNSLAN ATT SPELA KUSLIG. OVANFÖR PLATTFOR- 
` MARNA SVAVAR SKRÄCKINJAGANDE FÖRHISTORISKA PTERODAK- 


VES SEDD UTIFRÅN. 


тив SAKTA FRAM I VÄNTAN РА EN LÄMPLIG VIDEOSPELSHJALTE ATT - 


_ KIDNAPPA OCH FORA BORT. FOR ATT FÓRSVARA DIG MOT DESSA 
FLYGANDE MONSTER, OCH ÄVEN DEN FIENDE (DATORGENERERAD 

x ELLER EN MOTSPELARE) SOM FINNS NÅGONSTANS | SAMMA 
22 VÄRLD, ÅR DU UTRUSTAD MED EN ENKLARE STRÅLPISTOL. NU 
_ GÄLLER DET ATT KNALLA RUNT UTAN ATT ТЕЩА NER | RYMDEN ELLER 


2 Wi 5-45 ГА d Y 
SE S EDIN ЕЕ z: > 
6 UD E 
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EG SA ыл 
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РІСКА. SKULLE DU 


VES-MASKIN? DEN 


VILKET HÅLL SPELAREN 


_ ÁN SÅ LANGE AR 
-HJÁLMEN ОСН JOY- 


ATT BL TRAFFAD AV 
FIENDENS  STRÁL- 


ISTÄLLET LYCKAS TRAF- 
FA HONOM FÅR DU | 
POÄNG OCH EN NY 
FIENDE MATERIALISE- | 
RAS FRAM РА 
BANAN. MER ÄN SÅ 
ÄR DET FAKTISKT INTE 
.. АМ. 


VES SEDD INIFRÁN. SPELET HETER 
DAcrYL NIGHTMARE. 


UTRUSTNINGEN 
HUR FUNKAR DÁ EN 
GULSVARTA RING 
SOM GÅR RUNT SPE- 


LAREN ANVÁNDS FÓR 
ATT KÁNNA AV AT 


STÀR OCH АТ VILKET 
HÁLL HAN SNURRAR. 


EN BILD FRÁN NASA OcH DERAS 
TIDIGA VR-EXPERIMENT. 


ЅТІСКЕМ INKOPPLADE 

MED SLADDAR, VARFÓR DEN PRAKTISKA RÓRELSEFRIHETEN ÅR 
MYCKET BEGRÄNSAD. MEN INOM EN MYCKET SNAR FRAMTID 
KOMMER MAN SAKERT ATT KUNNA SNURRA RUNT SNABBT OCH 
FRITT INUTI MASKINEN. 

HJÄLMEN MAN HAR РА SIG KALLAS HMD (HEAD MOUNTED DIs- 
PLAY) OCH INNEHALLER ТУА BILDSKARMAR, HÖGTALARE ОСН 
SENSORER FÖR ATT HÅLLA REDA PÅ HUR DU VRIDER OCH VÄNDER 
PÅ HUVUDET. BÖJER DU NER HUVUDET KAN DU SE GOLVET PÅ 
SPELPLANEN OCH LUTAR DU HUVUDET BAKÅT KAN DU SE PTERO- 
DAKTYLERNA SOM SVÄVAR FRAM OVANFÖR DIG. DE TVA BILD- 
SKARMARNA AR PLACERADE PRECIS FRAMFOR DINA ÖGON OCH 
VISAR NÅGOT OLIKA BILDER PÅ ETT SANT SÄTT ATT BILDEN BLIR STE- 
REOSKOPISK. DET INNEBAR ATT DU UPPLEVER ETT DJUP | BILDEN 
OCH ATT SAKER KAN BEFINNA SIG BAKOM VARANDRA. DET 
HELA FUNGERAR UNGEFÅR SOM DE VIEW MASTER-GLASÓGON 
MED BILDSKIVOR МАМ HADE SOM UTEN OM NU NÀGON KOMMER 
IHÅG DESSA. 

SLUTLIGEN SÅ HAR MAN EN JOYSTICK MED VILKEN MAN MARKE- 
RAR VAR MAN HAR SIN VIRTUELLA STRÅLPISTOL. DU SIKTAR ALLTSÅ 
GENOM ATT FLYTTA RUNT HANDEN I LUFTEN OCH SKJUTER SEDAN 


GENOM ATT PRESSA IN AVTRYCKAREN. „ EFTERSOM с DEN FÖRSTA 
GENERATIONENS VR-MASKINER ÄR SÅ SMÅ ATT DU INTE KAN QA 
OMKRING INUT I DEM ANVÁNDS АУЕМ EN KNAPP РА JOYSTICKEN ЗЕ 
FOR АП СА ЕВАМАТ | DEN RIKTNING MAN TITTAR INUTI VRvÄRr 


DEN. 


FRAMTI- 
DEN 


VAR VR KOMMER 
ATT TA VÄGEN OCH 
VEM SOM KOMMER 
ATT ANVÄNDA DET | 
ÄR SVÅRT ATT SÄGA - 
IDAG. DET HAR JU 
OFTA VISAT SIG ATT 
NYA TEKNIKER INTE - 
ALLS BLIVIT POPULÄRA DÄR MAN FÖRST TROTT UTAN FUNNIT SINA 
KUNDER INOM HELT ANDRA OMRÅDEN. ETT ANVÄNDNINGSOM- 
RÅDE JAG KAN TÄNKA MIG ÄR OLIKA FORMER AV SIMULATORER. 
ATT LÅTA EN BLIVANDE STRIDSPILOT TA SIN FÖRSTA LEKTIONER | EN 
VR-MASKIN BLIR BETYDLIGT BILLIGARE АМ ATT SKICKA UPP HONOM 


EN TJUVTITT PÅ уы OF Кол 
_ DESERT STRIKE ІІ som BERÄKNAS - 
SLÄPPAS UNDER 1993. | 


| ETT STRIDSFLYGPLAN SOM KOSTAR НЕВА MIJONER KRONOR. JAG - 
KAN OCKSÅ TÄNKA MIG ROLLSPELSLIKNANDE SCENARION DÄR 
MAN SPELAR FLERA STYCKEN SAMTIDIGT OCH TILLSAMMANS FÖR- U 
SÖKER LÖSA OLIKA UPPGIFTER. SOM SÅ OFTA ANNARS NÄR DET 


GALLER TEKNIK BLIR DET NOG DOCK SÁ ATT DET АР MILITÄREN OCH 


DÅ FRÄMST DEN AMERIKANSKA OCH BRITTISKA SOM STÅR FOR ит. 

VECKLINGEN SOM SEDAN KOMMER ÄVEN DEN CIVILA INDUS- y 
| FORM АУ ҒЕЕОЦСА SIMULATORER OCH SPEL 
` MASKINER. НЕВА SPEL DÄR MAN RATTAR EN PANSARVAGN, EN 
RACERBIL ELLER FLYGER ETT STRIDSPLAN ELLER EN HELIKOPTER FINNS - 


TRIN TILLGODO, 


REDAN, ELLER ÅR UNDER UTVECKLING. VI KAN RÄKNA MED ATT 


MINST TIO NYA SPEL DYKER UPP I AMERIKANSKA С OCH Leese 3 2 


= WE 


ARKADHALLAR INOM DET NÄRMASTE ÅRET. 


VR PÁ 
FILM 


Уш DU VETA MER 
OM VIRTUAL REALI- 
TY PÅ ETT LITE DJU- 
PARE PLAN SÅ RE- 
KOMMENDERAR 
JAG DET AMERI- 
KANSKA CYBERMA- 
GASINET MONDO 
2000 DAR VR AR ETT AV DE ÅTERKOMMANDE Å ÄMNEN SOM TAS. 
UPP | МА5ТАМ VARJE NUMMER. EN FÓRSTA FILM ом № HAR 


Err BILRACINGSPEL FRÅN y VIRTUAUTY. 


O VRI 
— SVERIGE 


| DET TUNNSÅTT MED № 


| MED ARKADSPELS- 
LEVERANTÖREN 


OCKSÅ GÅTT UPP PÅ SVENSKA BIOGRAFER. FILMEN HETER GRÄS- 
_ KUPPARMANNEN (ІНЕ LAWNMOWERMAN) OCH HANDLAR OM 


DOKTOR ANGELO (PIERCE BROSNAN) SOM EXPERIMENTERAR 


MED ATT ÖKA EN APAS INTELLIGENS MED HJÄLP AV NERVDROGER 
_ Осн VR-SIMULERINGAR. TYVÄRR GÅR INTE SAKER RIKTIGT SOM 
_ PLANERAT OCH АРАМ DÖR. DOKTOR ANGELO FÖRFLYTTAR NU 
_ SINA EXPERIMENT TILL HEMMET OCH TAR SIG AN GRANNSKAPETS 


EFTERBLIVNE GRÅSKLIPPARPOJKE FÖR ATT PÅ HONOM KUNNA 
FORTSÄTTA EXPERIMENTEN. HUR DET GÅR BERÄTTAR JAG GIVETVIS 


INTE, MEN FILMEN INNEHÅLLER EN HEL DEL VR-SCENER OCH 
KAN VARA INTRESSANT UR JUST VR-SYNPUNKT ÄVEN OM DET AR 


EN RÅTT MEDIOKER FILM. 


ÅN SÅ LÄNGE ÅR 


VR-MASKINER | SvE- få 
RIGE. NAR VI TALAR | 


BATTLETECH. VR-MASKIN MED COCKPIT 
ISTÄLLET FOR HMD. 


ÅRMATIC 1 SOLNA 
SAGER VD:N SVEN 
ÅGE BENGTSSSON ATT MASKINERNA ÅR SÅ PASS DYRA I DRIFT 


ATT DET BLIR MYCKET SVÅRT ATT FÅ NÅGON EKONOMI I DET HELA. 


Det AR NÄMLIGEN SÅ ATT I PRAKTIKEN KRÄVER VARJE MASKIN EN 


EGEN OPERATÖR SOM STARTAR DATORN OCH SER ТІП ATT ALLT 


FUNGERAR SOM DET SKA. TILL DETTA KOMMER ETT PRIS PER MA- 


|. SKIN PÅ ÖVER EN KVARTS MIJON KRONOR. NÅGRA PRIVATA VR- 
_ MASKINER LAR VI ALLTSÅ INTE FÅ SE | SVERIGE UNDER DE NÄR- 
MASTE ÅREN. MEN PÅ GRÖNA LUND OCH LISEBERG HOPPAS Vi 


ATT DE DYKER UPP INOM EN INTE ALLT FÖR AVLÄGSEN FRAMTID. 


TILLS DESS FÅR DU ÅKA TILL LONDON ELLER CHICAGO ELLER 
"d ` KANSKE KAUFORNIEN FOR ATT FÁ PROVA PÁ LITE VIRTUELL VERK- - 
1. LIGHET. 


FUNDERAT PÅ ATT KÖPA ЕМ EGEN 
VR-MASKIN? DÀ KANSKE FÖLJANDE 
_НАВОА FAKTA KAN VARA INTRESSANTA. 


| DATORN BAKOM РАСТИ NIGHTMARE Ав EN ÁMIGA 3000 
.| MED 500 Мв CD-ROM, EN 100 MB HARDDISK OCH 
— | MASSOR MED INTERNMINNE. DETTA GOR ATT DEN KAN RITA 


UPP 30 000 SKUGGADE POLYGONER PER SEKUND. DEN 


_ | KOMPLETTA MASKINEN KOSTAR CA $65.000 OCH TILLVER- 


KAREN HETER W INDUSTRIES OF LEICESTER OCH LIGGER | 


tu | ENGLAND. TILL PRISET TILLKOMMER GIVETVIS TULL OCH SVENSK 
| MOMS. INGA BILLIGA LEKSAKER DET HÄR! = 


Il; 3 


Marios åventyr: 


Super Mario Bros. var den första 
megahiten för både Mario och Nintendo 
Videospel. Flera av Marios 
specialfórmágor som att hoppa, sparka, 
bli stor av svampar, skjuta eld, gå 
genom rör och klåttra upp för vinrankor 
introducerades i och med Super Mario 
Bros. Det som gjorde detta möjligt var 
att tekniken nu utvecklats från icke 
scrollande (rullande) enkelskårmsspel, 
som till exempel Donkey Kong, till nya 
horisontalscrollande spelplaner, vilket 
givetvis ger plats för fler håndelser. Nu 


kunde figurerna gå, springa och hoppa 
fram över den scrollande och ståndigt 
förånderliga banan för att upptåcka nya 
fiender och hinder att ta sig förbi. Detta 
gjorde inte bara spelen mera komplexa 
utan åven givetvis mycket roligare att 
spela. Månniskans behov av att ståndigt 
göra nya upptåckter kunde plötsligt 
tillgodoses i ett videospel. De åtta 
varldarna i SMB innehåller en för den 
tiden enorm flora av fiender, hinder och 
bonusprylar. Underliga rör till hemliga 
undervattensvårldar till exempel. Eller 


NEECO ré ГМИ Р: ИНО СУ) тат 


| HELOOME ТО HARP ZONE? 


ologiska passager till vál dolda 
warpzoner. Mario-konceptet blev sá 
populárt att en hel uppsjó av 
speltillverkare genast kopierade det och 
gav ut sina egna spel med liknande 
uppbyggnad. Ett stort steg і 
utvecklingen av videospel hade tagits av 
Nintendo. En annan nyhet som SMB var 
först med var idén att inkludera rórelser 
och tricks sá svára och ibland sá 
ologiska att det år konstigt att någon 
ens kommer på tanken att prova dem. 
Andra specialtrick, som att hitta en 


nine 


Номи VIK MER TO 


(UT OUR PRINCESS то IM 
ANOTHER CORTE? 


90. 90: 0 9: 9 1 


EFTER VARJE NIVÅ TRÄFFAR MARIO PÅ 

EN PRINSESSA SOM VISAR SIG VAR NÁGONTING 
HELT ANNAT EGENTLIGEN. MYCKET 
FRUSTRERANDE FOR VÅR HJÄLTE! 


MARIO KAN FUSKA SIG FRAM GENOM ATT 
TA GENVÄGEN GENOM EN WARPZON. 


HHAH то 


GÅ INTE IN I MINUSVÄRLDEN. HAR AR ALLT 
BARA SVÅRT OCH KRÅNGLIGT. 


warpzon, var mer anvåndbara. Det finns 
till synes helt onödiga vårldar, som 
minusvárlden, som inte tycks finnas till 
för något annat ап att just vara — 
spånnande att kånna till och kunna ta 
sig till. 


Efter sju år år Super Mario Bros. 
fortfarande ett videospel efter vilket 
andra spel bedöms. Ett åkta 
referensspel som aldrig tycks förlora sin 
dragningskraft på spelarna. Att ta en 
svamp och bli “super” år en kick. 


SUPER MARIO BROS. INTRODUCERADE SAKER SOM GER MARIO SPECIELLA KRAFTER. EN 
BLOMMA GER HONOM MÖJLIGHETEN ATT SKJUTA ELDKULOR PÅ FIENDEN. ETT MYNT KAN 
SAMLAS IN OCH VID 100 STYCKEN FAR MARIO ETT EXTRALIV FOR ATT KUNNA STANNA | 
SPELET LANGRE. SVAMPEN GOR MARIO “SUPER” OCH DÄRMED MINDRE SÅRBAR. TAR 
MARIO DEN ÅTRÅVÄRDA STJÄRNAN BLIR HAN OSÅRBAR FÖR SINA FIENDER ETT KORT TAG 
FRAMÖVER. 
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Star Tropics 
Tale Spin 

Lolo lll 

Tecmo Cup 
Soccer 

Adv Island Il 
NES Open Golf 
Duck Tales 
Mega Man 11 
Flintstones 


Наг 5уапдег det ordentligt. Deja 
Vu tar över, men Star Tropics hål- 


Е Terminator | 


O. 


F1 Race 

Super Mario 
Land 

Bubble Bobble 
Blades of Steel 
Mega Man 
Super RC 

Pro Am 

TMHT Ii 

Mega Man 
Tiny Toons 
Adventure 


ler sig mer ап gott och vål flytan- T2 håller ипаап ánnu en månad. | 
e. Toonsen lyckades nátt och jámnt 
| ta sig in ра listan. 


Nintendo-Magasinets egna topplistor róstas fram av de som ringer Nintendolinjen pá telefon 0712 - 11 0 11 (4:55 per minut). 
Alla som róstar pá våra topplistor deltar i utlottningen av fem stycken balla Nintendo-Magasinet t-shirts varje vecka. Inte illa! 


TM 


4 n AA 

| 7 WELCOME TO THE ` 
| MUSHROOM KINGDOM 
1 POPULATION: TONS OF 


1 TOADSTOOLS 
А ¡LISTRATIONS BY CHARLIE NOZAWA 


meri pak ннн чакы eee OR 


REE 


THE SUPER MARIO 
EXTRAORDINAIRE! 


po YOU HAVE 
PROBLEMS WITH 
YOUR PIPES? 


с your WATER | Under nästa år börjar vi med nya häftiga 

RUNNING RIGHT? | japanska serier i Nintendo-Magasinet. 

| ‚28| Dessa är producerade på uppdrag av 

“| amerikanska Nintendo Power där de 

71 också publicerats sen i början på detta 

| år. Här får пі en liten försmak på hur det 
hela kommer att se ut. 
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FOR CENTURIES, 


... HMNPH! THUS SHALL 
ALL WHO CHALLENGE 
ME, AGAHNIM, MEET 

THEIR DOOM < 
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UH-UNCLE !! 
ARE YOL...: 


cu 5 LINK... 
| WHAT ARE 
YOU DOIN 


кақ. 


4 " г iu 
қасы 4, 


— 


CN." ZELDA, EH... 
60 YOU HEARD 
HER, TOO... 


VERY WELL... 
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YOU MUST SAVE 
HER! 
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Fórutom de rappande Mario Bros. finns 
det áven avsnitt med Link och Zelda i en 
ny tuffare tappning. 
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A te. 


STAND YOUR GROUND, 
YOU SHRINKING LIKE A KOOPA 
SHROOMS! || CONVENTION! 


"m 


ad | MEANWHILE, IN THE | Ж” МУ APPETITE, Å NN А” у И 


GARDEN WE FIND | $ MARIO. j// 
å 


OUR PLUCKY N M 
N f > | | f 


| PLUMBERS IN PERIL... | Å —1 € / 
ÓN 


(Ж ¡ME 
"me i | ; 


THESE МОМ- 
FUNGUS 
AMONGUS 2 


E" THERE IS NO ga 
WE TIME TO GRIEVE Now РА 
ВА YOU MUST HURRY 44 
х 0». ONWARD! A 


7 pr 79и 


De nya serierna med Mario Bros. och 
Link € Zelda hoppas уі dyker upp i num- 
mer 2 eller 3 nåsta år. Varje avsnitt år 10 
sidor långt. 


Mycket nöje! 
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PEKAS ANDAI JAG BYTER DIN ERIK N 
пто Втрата де р) 
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DU SOM INTE Ч BARN! SLUTA 
ENS VET HUR | GNABBAS/ 
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FÖR ATT VI HAR SÅ 
MYCKET GEMENSAMT! 
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Nintendo Power GB 


Nintendo Power SNES 
Topp 15 september 


Nintendo Power NES 


БЕ 15 rer сай 


| TMHT ш: Thes 


Zelda: A Link 


DER 15 PETS 


to the Past 
Manhattan Super Mario 
— Project World 
3. Battletoads F-Zero _ . Battletoads | 
4. Mega Man IV Contra 111 4. Final Fantasy | 
5. The Legend of Final Fantasy |» . Adventure 
Zelda Final Fight . Mega Man: In Dr 
6. Tecmo Super Bowl Super Castlevania . Wily's Revenge 
7. Final Fantasy IV | nd 
|8. Dr. Mario WWF Super psons: Escape 
| ра, from Camp Deadly 
9. Tetris Wrestlemania . TMHT II: Back from 
10. Mega Man III . Actraiser the Sewers | 
11. Dragon Warrior Ш . Simcity 9. Batman: Return of the 
12. Mega Man . Pilotwings . Joker 


. Castlevania lll 
Zelda ІІ: Adventure 


of Link 


. Mega Man 11 


. Street Fighter 11 
. Super Ghouls'n 


Ghosts 


. Super Adventure 


Island 


. Top Gear 


. Castlevania ll: 


Belmont's Revenge 


. TMHT: Fall of the 
_ Footclan 


Final Fantasy Legend II 


: _ Final Fantasy Legend 
14. Operation С 
5 Faceball 2000 


Nintendo Powers topplistor baseras på åsikter från amerikanska spelare, den amerikanska Nintendoklubben och 


den amerikanska butiksförsäljningen 
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"Final Fight X Super Probotector ` 
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Viagasinet nr. 11-12 1992 


Medföljer som bilaga i Nintendo 


ch'maesor 2 ed nyheter. till A 
NES och GameBoy! 


ENTERTAINMENT SYSTEM 


TILLBAKA TILL FRAMTIDEN 


Turtlarna år tillbaka i ett helt nytt spel till Super 
NES. I Turtles IV har Frihetsgudinnan blivit stulen 
och vem som ligger bakom år inte sårskilt svårt 
att råkna ut. 


Leonardo, Michelangelo, Donatello och Raphael 
tar upp jakten på Shredder (Jasså, var det han 
som hade tagit Frihetsgudinnan?!) och efter 
några banor hittar de teknodromen och går in 
för att besegra honom. Tyvårr lyckas de inte utan 
Shredder skickar dem tillbaka i tiden och tror att 
han blivit av med dem för alltid. Men våra halv- 
skalshjaltar ger inte upp i första taget utan börjar 
genast slåss för att komma tillbaka till år 1992. 


De börjar för 2.5 miljarder år sedan, bland dino- 
saurier och fotsoldater (fanns de redan då?). Når 
du klarat en bana åker du en bit framåt i tiden. 
Men det år långt till nutiden och pirater, cow- 
boys och naturligtvis, en otrolig massa fotsolda- 
ter, gör allt för att stoppa dig. 


FYRA OLIKA SKOLDPADDOR 


LEONARDO 

Leo ar den mest jamne av turtlarna. Han gör all- 
ting bra men inte perfekt. Hans vapen, katana- 
svården år kraftiga och han år ganska snabb. 
Perfekt för nybörjare. 


Normal Attack 3.5 
| Specialattack 3.5 

Springattack 3,5 
Forsvar 3.5 
Snabbhet 15 


LEOMARDO 
The Bartle Comm 


LEONARDO 


2 


TURTLES IV - 
TURTLES IN TIME 


av Tobias 


ENTERIAINMENT SISTE 


Teenage Mutant Hero 
Turtles IV - Turtles in time 
Коба 
[Datum | Spelare | 


19 november 


Speltyp 


ШИН Medium | Svår | 


MICHELANGELO 

Mike år inte särskilt snabb men hans vapen, Nun- 
chakus, är otroligt kraftigt. Aven hans specialat- 
tack är stark och besegrar de flesta fiender snabbt 
och effektivt. 


Normal Attack 


Specialattack 40 
Springattack 2.5 
Forsvar 40 


Snabbhet 


«Va 


MICHAELANGELO 


The Hild & Crazy Turtle 


DONATELLO 

Don år den långsammaste av turtlarna, men 
hans bo år lång och slår ut fiender innan de hin- 
ner komma i nårheten. Hans specialattack år 
också mycket kraftfull. 


Normal Attack 
Specialattack 
Springattack 
Forsvar 
Snabbhet 


The Twrtie’s eu cll sio 


DONATELLO 


Normal Attack 
Specialattack 
Springattack 
Forsvar 
Snabbhet 


The Hithp Voice от the Turtles 


ENTERTAINMENT SYSTEM 


Spelet bestár egentligen av tre olika spel. Vill du 
inte kóra banorna pá det vanliga sáttet kan du 
vålja en av de tre första och kóra den ра tid. 
Det kan vara kul att se vem av polarna som år 
snabbast och får du stryk kan du ju alltid utmana 
någon i еп kamp sköldpadda mot sköldpadda. 
Med Splinter som domare kan du och en kompis 
nåmligen slåss mot varandra. Vålj bara Versus på 
valmenyn så ståller två turtlar upp sig för att 
slåss. 
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BANA 1 - BIG APPLE, 3 A.M 

Spelet börjar på taket ау en skyskrapa som myll- 
rar av fotsoldater. Banan år inte sårskilt svår och 
du kommer snart fram till bossen. Det år fule, fly- 
gande Baxter som skjuter på dig. Håll dig undan 
för hans skott och puckla på honom så mycket 
du kan når han kommer ner på marken. 


BANA 2 - ALLEYGUT BLUES 

Nu har du kommit in bland de skumma grån- 
derna i den stora staden. Se upp så att du inte 
ramlar ner i hålen i marken når du slår dig fram 
till bossen, Metalhead. Lår dig hans mönster så 
kommer du lått att spóa honom. 
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BANA 3 - SEWER SURFIN' 


Nu år det dags att surfa nere і kloakerna. Det 
kommer inte många fiender utan du ska försöka 
samla ihop så många pizzor som möjligt och slå 
ut alla andra surfare du stöter på. Innan bossen 
River King får du poång för allt du gjort. Se upp 
för flodkungens minor. 
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BANA 4 - TECHNODROME 


På första våningens slut tråffar du på två enorma 
djur som du kånner igen om du har sett den 
andra filmen om turtlarna. Besegrar du dessa 
två får du komma in i hissen och åka upp några 
vaningar. Dår våntar Shredder som skickar dig 
tillbaka i tiden. Men först måste du kasta fotsol- 
dater på honom och hans maskin ett tag. På 
Easy eller Normal år det ganska lått, men kör 
du spelet på Hard har fotsoldaterna sköldar som 
hindrar dig från att komma nåra dem. 


WRIT E КЕНЕН! 


CONT I NUE 


PRESS START 


BANA 5 - PREHISTORIG TURTLESAURUS 

Tiden år 2.500.000.000 f.Kr. och redan på den 
tiden verkar det ha funnits fotsoldater. Se upp når 
marken börjar skaka för då kommer snart dino- 
saurier rusande för att göra mos av dig. Slutbos- 
sen Slash år svår. Du måste slå honom bakifrån 
och han vånder inte gårna ryggen till. Slash år en 
av de allra svåraste bossarna i hela spelet. 
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BANA 6 - SKULL AND CROSSBONES 


Du har kommit ombord pá ett piratskepp fyllt av 
sjörövare och fotsoldater. Efter ett tag kommer 
dessutom ett annat piratskepp och skjuter på 
dig med sina kanoner. Se upp för lösa plankor i 
golvet och slå dig fram till de två vålbekanta 
bossarna. Håll dig långst ner i vånstra hörnet så 
klarar du dem enklast. 


ENTERTAINMENT SYSTEM 


BANA 7 - BURY MY SHELL AT WOUNDED KNEE 


Nu har turtlarna klivit på ett tåg som håller på att 
bli kapat av fotsoldater, den hår gången förklåd- 
da till cowboys. Ibland kommer de ridande på 
håstar och ibland gömmer de sig i klådhångare, 
så det gäller verkligen att se upp. Bossen år kro- 
kodilen Leatherhead. Honom slår du enklast 
genom att hoppa undan når han kommer emot 
dig och sedan puckla på honom så mycket du 
bara hinner når han år intrångd i ett hörn. 


EFTER BANA 7 SKIGKAS TURTLARNA IVÄG TILL FRAMTIDEN OCH MÅSTE KLARA YTTERLI- 
GARE TVA BANOR INNAN DE ANTLIGEN KOMMER TILLBAKA TILL 1992 OGH KAN TA UPP 


REDAKTIONENS BETYG 

Turtles IV år ganska sjálvklart det 6verlagset 
båsta spelet i serien om sköldpaddshjåltarna. 
Både grafik och ljud år mycket bra och turtlar- 
na kan göra mångder av slag, sparkar och 
kast, det ena håftigare ån det andra. Alla turt- 
les-fans kommer att fullkomligt avguda det 
hår spelet. Risken att turtlarna får ånnu flera 
fans efter det hår år också minst sagt över- 
hångande. Cowabunga! 


av Tobias 
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CASTLEVANIA 11 


ATAINMENT 
ENTER STEM 


Castlevania ill- 
Dracula's Curse 


Spelare 


юзе» | 1 


Ө авур соз О 
Svårighetsgrad T 


Адел. här 


Äntligen àr det hår! Visserligen har del 4 som 
redan dykt upp till Super-NES, men del 3 år icke 
desto mindre köpvårt för det. Castlevania ІІІ år ett 
av de absolut snyggaste och båsta spelen som 
finns till NES idag. 


På 1500-talet levde en inte helt okånd greve vid 
namn Dracula i Europa. Han försökte ta Over 
och fylla världen med ondska. Men familjen Bel- 
mont var kånda för att ha bekåmpat ondska i år- 
hundraden och den unge hjålten Trevor Bel- 
mont fick i uppdrag att besegra Dracula. 
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| Castlevania ІІІ spelar du alltsá rollen som Trevor 
Belmont, anfader till Simon Belmont. Castlevania 
Ill utspelar sig 100 år innan Simon föds och Dra- 
cula ár fortfarande ganska ung, vilket gór honom 
om möjligt ånnu farligare. Trevor måste kámpa 
sig igenom banor fyllda av ondskefulla fiender, 
men du behöver inte klara av det ensam. Du 
kommer nåmligen att få hjålp av tre “andar” 
som var och en har olika egenskaper. Vålj noga 
vilken ande du ska ta med dig för du kan bara ha 
en i taget och når du valt att inte anvånda någon FÖRSTA BOSSEN 
försvinner han for alltid. 


REDAKTIONENS BETYG 

Det kånns lite konstigt att skriva om Castlevania 
Ш nu nar Castlevania IV redan kommit ut i Sve- 
rige. Sjålvklart kan inte trean för NES vara lika 
bra som fyran för Super-NES. Men det år ett av 
de suveråna NES-spel som borde ha kommit för 
långe sedan. Castlevania lll år en blandning 
mellan del ett och tvá. Inte sá mycket áventyr 


som Simon's Quest men inte heller bara action 
som i den första delen. Bra grafik och musik, 
man Каппег ідеп sig om тап spelat de tidiga- 
ге spelen. Det år också våldigt kul med alla val 
av vågar och medhjålpare. Så för er som inte 
skaffat ett Super-NES ånnu år detta verkligen 
ett bra val. 
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atic Du får visserli- 
gen inga pengar men 
poång som senare Кап ge 
dig extraliv. 


Litet hjärta Hjärtan ger 
dig amunition till ditt spe- 
cialvapen. De finns över- 
allt. 


Stort hjärta Hittar du ett 
stort hjärta får du fem 
extra skott. 


Кули Det hår är ett av | 
specialvapnen. Knivarna år | 
effektiva och går rakt 
fram, så det år enkelt att 
tråffa fienden. 


Е Eftersom bume- 
rangen gár báde fram och 
tillbaka аг den mycket ef- 

fektiv mot de flesta fiender. | 


Ней vatten Vampyrer tål | 
som bekant inte heligt | 
vatten. Fienderna brinner 
upp når du kastar vattnet 
på dem. 


Yea Yxan går i en båge sá | 
du kan lått missa din mot- | 
stándare, men den ár otro- | 
ligt kraftig sá nár du vál 

tráffar ligger han risigt till. 


Klocka Stannar tiden och 
fienderna fór en stund. 


Kött En köttbit ger dig 
energi. Eftersom de ár sá 
vårdefulla år de givetvis 
svåra att hitta. 


Dubbelskott Med den hår 
kan ditt specialvapen avfy- 
ra två skott samtidigt. 


Trippelskott Nu kan du 
skjuta tre skott samtidigt 
med ditt specialvapen. 


1-Up Trevor får ett vålbe- 
hövligt extraliv. 


Som traditionen påbjuder | 
år piskan Trevors vanliga 
vapen. Den kan precis som | 
i de апаға spelen bli láng- 
re och starkare efter ett | 


Bana 7 Trevor börjar sitt aventyr 
i byn Warakiya. Invånarna har 
flytt och nu finns bara Trevor och a saam 
Draculas underhuggare dar. Som Ñ Kua a 
tur år år fienderna svaga och lätta MONT mam ТЕК 
att besegra. Nár Trevor kommer 
till kyrkogárden möts han ау еп 
аба riddare som försöker hugga № 
ner honom. а 


Hy name is Grant. 


ODER SOT7LO TIME 035 
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E E Den andra banan utspelar sig i 

| klocktornet. Du kan visserligen ta 

m dig in i Draculas slott utan att gå 

ШОП genom den hår banan men en 

Hana mycket viktig person, Grant Da- 

Nasty, bor högst upp i tornet. Du 

= | máste besegra honom Юг att han 

sedan ska slå följe med dig. Grant är snabb och kan klättra på väggar 
och i taket vilket gör honom oerhört värdefull för Trevor. 


Bana 3 


I Mörka Skogen finns otäcka fi- 
ender som du måste besegra vare 
sig du klarat klocktornet eller inte. 
Här träffar du Sypha Belnades 
som du Кап ta med dig. Han år E& 
fysiskt svag men har magiska kraf- F 
ter som fungerar effektivt på de 
flesta fiender. 


| mr Is Bana Y 

Spökskeppet år fullt av ruttna plan- 
kor och fiender. Det finns hela tre 
bossar ра den hår banan som verk- 
ligen år en utmaning. Men klarar 
= du den har du kommit en bra bit 
på våg och det tar dig över till 
andra sidan av sjön. 


Bana S 001700 TIME озї? BLK 1-03 
Tog du den nedre delen av bana ts EO 


3 kommer du hit. Banan ár làng 
och klurig men ge inte upp. 
Hamnar du i kvicksanden fár du 
hoppa snabbt fór att komma upp 
igen. Mot slutet kommer du till 
en grotta med en enorm vam- 
pyrfladdermus. Har du Grant 


(924556 ppm 0225 дук 1-04 med dig kan han kláttra upp pá 
num Ë= våggen och kasta yxor på det hem- 
ska monstret. 


| Efter dessa fem banor har du minst 

tre kvar till slottet beroende på vil- 

£ ken våg du går. Väl inne i slottet 

ze väntar hemska monster och slutli- 
Ma gen din ärkefiende Dracula. 


С бате | Lösenord 


не | ш 


Svårighetsgrad av 


| låt | Tobias 


Dr. Wily har stulit en tids- 
maskin och försvunnit. 
Enligt Dr. Light har han 
hoppat c:a 37.426 år in i 
framtiden. Vad han gör 
där vet ingen men att 
han har nya elakheter på 
gång råder det ingen tve- 
kan om. Under tiden har 
Rush spårat upp några av 
Dr. Wilys robotar som 
vaktar ett av hans labo- 
ratorium. Det är något 
skumt på gång och det 
kan bara betyda en sak. 
Det är dags för Mega 
Man att rycka ut igen. 


Vår blåa robothjälte är tillbaka. Det här blir hans femte spel i Sverige (MM 4 till NES finns redan i 
USA) och det andra till Game Boy. Mega Man II består av nio fartfyllda banor med en ledarrobot vid 
varje slut. Har du spelat de två senaste Mega Man-spelen till NES kommer du att каппа igen dig hår. 


Når spelet bórjar kan du vålja på fyra olika bonor. Tar du dem i rått ordning och anvander rått vapen 
blir det betydligt enklare àn om du försöker dóda alla bossarna med ditt vanliga vapen. 


Clash Man 

Massor av stegar och plattformar som åker 
hit och dit finns på den hår banan som du 
ska klara först. Se upp så att du inte hoppar 
ner till rum dár du inte vet vad som finns. 
De kan ju innehálla dódliga taggar. 


OS 


Turrican 22; 


Accolade 
Speltyp Spelare 


Svárighetsgrad 


I början ау banom kom- 
mer flygande fiender ut 
ur rör. Eftersom de finns i 
oåndliga mångder år 
det tur för dig att de inte 
ar så snabba. 


Tobias Meningslóst 


pang-pang 


| Turrican har fått i uppdrag att fór- 


Y stóra Alterras moderhjárna Mor- 


;j gul. Men det blir inte det lättaste 
eftersom det kryllar av fiender 
óverallt. Turrican måste kåmpa sig 
genom fyra enorma banor fór att 
få móta 
Morgul 
och du 
máste 
hjálpa 
honom. 


Mega Man måste åka på tre små plattformar för 
att ta sig genom — 
den hár delen av а d 
banan. Faller du av 
den óversta riskerar 
du att rasa hela 
vågen ner och får 
börja om från bér- 
jan. 


Metal Man 

För att komma åt Metal Man måste Mega Man 
klara sig genom en bana full av magneter och 
taggar. Se upp når du åker på rullbanden. 


Р 


Det gåller att vara 
mycket  fórsiktig 
når man hoppar 
ner och det kan 


ips vara nog så svårt. 
LT Det rácker med att 
nudda vid en tagg 

ШІП ШЕ så dör Mega Man. 


Borrarna är både 
bra och daliga. Det 
bra år att Mega 
Man kan få mas- 


sor av kraftbonusar 2 je 
fram dem. Det då- “ГВ 
liga år att de år за = 


otroligt många att | 
det аа. ar » 
omöjligt att passera dem utan att ta skada. 


Redaktionens betyg 

Det hår påminner som sagt mycket om de 
två senaste Mega Man-åventyren till NES. 
Capcom har tagit det båsta ur dessa och 
gjort en riktig hójdare. Vi ger Mega Mon II till 
Game Boy Nintendo-Magasinets åtråvårda 
utmårkelse Toppspel. Vi vàntar fortfarande 
pá ett Mega Man-spel till Super NES men 
tills dess spelar vi gårna Mega Man II till 
Game Boy. 


Det hår år ett riktigt actionspel fyllt av elaka fiender och 
fållor. Du ska styra Turrican genom de fyra banorna och ta 
så många fiender som möjligt. Du ska också leta 


kål på 
efter kristaller, minor och gra- 
nater. Minorna och granater- 
na kan du dóda fiender med 
och hittar du 300 kristaller får 
du en extra continue. Klarar 
du alla de fyra banoma får du 
mota Morgul och besegrar du 
den grymma datorn har du 
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Wood Man 

Inne i djungeln stöter du på våldigt svåra fiender 

och når du kommer ner i vattnet våntar en ánnu 

större utmaning. Men anvånder du Rush i marint 
———— láge blir vattende- 

len inga stórre pro- 

blem. 


puss J 


De hår fladdermós- 
sen ser fórst ut som 
svarta klot. Det 
krävs tvá skott för 
att besegra dem. 


FE зді 


Fe: 


Hunden си inte lätt = 
att ta kål på. Han > сс 


; же : “ж 
skjuter eldbollar fø | SOTO 
mot dig som du = SEN pb tr = 
måste undvika ш AA 


samtidigt som du == 2 | 
skjuter massor ау —— Talks аа 
skott mot honom. ғ ШШШ i 

Han dör inte i första taget men ge inte upp. 


Air Man 

Det är molnigt när Mega Man kommer till Air 
Mans bana. Air Mans vapen är mycket kraftfullt 
och det vill Mega Man gärna lägga vantarna 


Stora svavomde hu- 
vuden kommer 
fram allt eftersom 
du avancerar 
framát. Hoppa pá 
dem och skjut ner 
småfåglarna som 
anfaller dig. 


Hår finns energi 
góma bakom mol- 
nen. Ta den och 
skjut sen ner alla 
fåglar som flyger 
omkring för att få 
ánnu mer energi. 


Tobias 
betyg 
Det hår 
Сп ett av 
de såmsta 
Game Boy-spelen jag spelat. Att 
det finns ett mål i spelet mårks 
knappt. Det kànns bara som om 
man ska hinna skjuta så många 
fiender som möjligt innan man 
obönhörligen dör. Grafiken år 
oerhört pluttig vilket gör att det ûr 
svårt att se vad som år fiender 
och vad som år bonusar. Konm- 
fört med det liknomde Probotector 
är det har rent ut sagt värdelöst. 
Turrican ger ingenting annat án 
kramp i fingrarna, 
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av Tobias 


Sá har dá Marios dinosauriekompis 
frán Super Mario World fátt ett all- 
deles eget spel. Det heter kort och 
gott Yoshi och ár ett Tetris-liknande 
pusselspel. Fiender från SMW som | 
spöken, maneter och pirayaplantor  : 
kommer fallande och Mario ska sta- 

pla dem på varandra. Når han lyck- 

as stålla två likadana på varandra 
försvinner de. Ibland kommer det 
också óverdelar och underdelar ау 
ågg. Lyckas Mario placera dessa så 

att de bildar ett helt ågg klåcks en 
liten Yoshi och du får mer poång. 


Yoshi till Game Boy 
Б A Yoshi | т.е 
жо es Da 
(5,2) Yoshi E scone > 
sa Nintendo кана =. 
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De enda egentliga 
skillnaderna mellan 
NES-verisionen och 
Game Boy dito år att 
NES-versionen år i fårg 
och att man i GB-ver- 
| sjonen kan spela två 
mot varandra med 
varsin Game Boy. 


Redaktionens betyg — | 

Yoshi år ett kul pusselspel för alla er 
som gillar Tetris och Dr. Mario. Gra- 
fiken år gullig och ganska bra och 
det finns olika låtar att vålja på vilket 
gör att man inte tröttnar på dem 
alltför snabbt. Tycker man att alla år 
lika dåliga kan man också vålja att 
inte ha någon musik alls. Spelet år 
bra och en vårdig uppföljare till Tetris 
för er som börjar tröttna på det. 
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SUPER NINTENDO 


| 
= 


Svårighetsgrad 5 . Е 


Fr | | 


av 


E >. Tobias 


Wroooom?' SYDAMERIKA 


Vågarna i Sydamerika år inte sårskilt vålbyggda. 
Det finns också en massa hinder i vågen för dig 


Starta motorn och trampa gasen i botten för nu 
år det första riktiga bilspelet till Super NES hår. 
Vålj en av fyra bilar och kör den sedan på olik 
banor runt hela jor- us 

den. | 


LTTE 


* Har är visserligen | 
vägarna bra bygg- к. 
I Top Gear kan du an- zi ==. аа теп ойа аг de muse’ 
tingen köra ensam £z: М зв. å krokiga och bara en AT 
= — с 


ш 


mot alla datorstyrda ‚ ау tävlingarna år 
bilar eller tillsammans mindre án fyra varv 


med en kompis. 7 wo l, lång. Det betyder е 
att komma vidare till PEER E att du ofta måste ==": 
nästa bana måste du «as | fylla på tanken. 


vara bland de fem Efter de tre första lånderna har du fem kvar. 
basta och når du klarat alla banorna i ett land får Banorna börjar bli längre, krokigare och svårare. 
du ett lósenord. Det finns åtta lånder att tåvla i Når du kommer upp till Skandinavien så blir det 
och hår får du lite information om de tre första. | självklart kallt, snötäckta berg och ishala vägar. 
Så Top Gear ger dig en ordentlig utmaning. 


USA 


Banorna i USA ar x pas ыр, 
ganska enkla. Du b gum oq 4 
ska Кога tävlingar i |... s EM 
Las Vegas, Los An- eeu = 

geles, New York [gs киш" 
och San Fransisco. ØSE aos 
Pá den sistnámnda 


Redaktionens betyg 

Top Gear ár ett kul spel som blir ánnu roligare 
når man spelar tillsammans med en kompis. 
Tyvårr år grafiken inte alls vad man kan för- 
vånta sig av ett 16-bitarsspel. А andra sidan år 
ljudet bra vilket drar upp det betyget. Dock 
< 4 ståller jag mig tveksam till varför skårmen 
behöver du för Fe måste vara delad på mitten når man spelar 
fösta gangen gà in TT ensam. Top Gear ár ett bra spel, men kanske 
i depå for att tanka. ШЕ kunde Kemco ha filat lite mer pá till exempel 
EE grafiken innan de släppte det. 


Antligen har det 
kommit ett friidrotts- 
spel till Game Boy. 
Många år de som 
långe ónskat sig ett 
sådant. Track Meet ` 
från Interplay år 
precis vad уі behö- | 
ver і väntan på 
Track & Field för 
Game Boy. — 


ion in Ev NINTENDO i 
av Tobias 


| ng rhopp, längdhopp, diskuskastning. Kenict br 

och tyng Фү ning. Alla grenar går egentligen | | 

bara ut dd en sak och det år att trycka så fort or ci Шеп är 

som du bara kan på A-knappen. Du kan an- fingrarna ska du 

tingen tävla mot en kompis eller mot datorn. | nog kunna besegra 

Det finns fem olika, datorstyrda motståndare honom. _ T SEBABA 
som var och en har sina specialitéer. Hår fóljer | | 

en liten presentation av dem. Irwin B. Cheetin 


: Nu börjar det blir svårare. Irwin år lagom bra 

Ricky the Barbarian pá allting utan att 

Han år klumpig, han Cade зын vara direkt expert еее 

år dum och han år ——— på någon gren. Hör | ub 

510, men så år han иа М gäller det alltså att 

också din första mot- PS а ge sitt yttersta i 

ståndare. Det enda А då | varje gren för att 

han år bra på år RE "caet Wr TTT 1 as ändå bara vinna 


FS ÅR EL 


dar har du knappast nal. 
någon chons. Men det zm inget eftersom du làr 
utklassa honom i de andra grenarna. 


J ack Strop 


ее Han år smidig, ham år smart och hom år snabb, 


Swammi Pastrami 


men så år han ju också din femte och sista 
motståndare. Hår 
kravs perfekt finger- YOUR OPPONENT 
färdighet och snabb- s es 
het for att vinna. Se 
"T р | upp for tynglyft- 
1 OF ningen dar han lätt 
ЖЕГЕ lyfter över 200 kilo 
med bara en hand. 
Lycka tilll Det kan 


dare har oval YOUR OPPONENT 
låmge för att bli en ST 

magiker, men inte 
lyckats något vida- 
re. Han flyger vis- 
serligen Över håck- 
cana. om vissa 
andra hinder men 
år betydligt làngsammare än du. 


EE 
НЫ å 


Redaktionens bety 


Track Meet /- 


Interplay Av nágon amledning dr det otroligt 
Speltyp Spelare kul att bara trycka på knapparna 
26 som еп galning hela tiden. Ar man 
— røde гн 1-2 bra på det kommer man långt i spelet 
ganska snabbt, men det kråvs att 
| Jack Strop gór Боп sig ра еп степ fór 
| re att du ska slå honom. Kul grafik och 
S pá det hela taget ett bra spel. 
Svárighetsgrad aa 


| Löpning 100 meter 
Det hår år en 
ganska enkel PLAYER 7.77 
gren men du 
måste vara 
snabb. 5а 
snart det står 


"Go" år det se AMA Jed — | 
bara an > m ut бу еї i 
ore pet % håckarna för | 
sai fört som hs 

tid som möjligt. 


Långdhopp 
PE ed MER: 


EEES 
м 


ЖЕ RY SA s, 


Tryck som vanligt ра A för att Når du återigen tryckt pû А Hur du ska göra för att springa 
springa och tryck pá B för att tills du fátt kramp ska du vet du nog vid det hûr laget 
ställa in utfallsvinkeln når du trycka pá B för att sätta ner och når du kommer fram till 
passerar linjen. Tryck sen på B staven och sen ра В igen for avstampsbrådan trycker du 
igen för att kasta ivåg spjutet. att släppa den och flyga over på B två gånger för att stálla in 
Prova olika vinklar för att få ribban. Ganska krångligt fak- uthoppsvinkeln och sedan och 
till det perfekta kastet. tiskt. hoppa. 


Diskus Tyngdlyftning 
Tryck oavbru- T | | Det har ar 
tet pá A for att “FORMER d - nog den svá- 
snurra och en #& E | raste grenen. 
gång på B för | “a; АТ > E TUER Tryck pá A för 
att kasta. Av- تید‎ шо сп ta i så 


fyra diskusen mycket ап 
når du snurrat kan och på B 
två varv så tre gånger för 
går den som att lyfta i flera 


längst. | PUR steg. Timing- 
en àr mycket ЕТЕ hår 


Li 
== 


ae 


MENE c Vk 


Ç på Бед 


P сее 
Š NS. 
| 
ү 


dinum 
== ст, ЖҮ 
l m Et 
E "S 
CES 
d > 
a 
| ; 
d 
B 
i 
| Ў 


Е 


ius 


—— 


— 


„Ж 


ши 


wn 


өзгеде 


arta 


ENTERTAINMENT 
SYSTEM | 


[ e | 

| ^ 

| 2 
4 


ENTERTAINMENT 
SYSTEM 


av Tobias 


Året år 2636. Efter ett spel till NES och ett ti 
Game Boy år det nu dags för de två robotarna ai 
invadera Super NES. Super Probotector år ett måstei 
verk bestående av sex nivåer med stenhårt kåmpande och ei 
oändligt skjutande. Rymdvarelser från organisatione. 

Röda Falken har anfallit jorden och placerat ut sin 
monster och trupper överallt. Ditt uppdrag år att fo 
inta dem alla. 

Sjålvklart kan man vara två spelare samtidigt, och p 
vissa banor delas bilden på mitten och man spelar på varsi 
del. Det enda uppdrag du har år att ta kål på alla elaka rymdvarelser d. 
ser. Röj allt som kommer i din våg och skjut så mycket du kan. 


De Röda Falkarnas återkomst 


Spelet innehåller sex banor me 
otrolig grafik och oåndlig 
mängder överraskningar och ас. 
tion. Rymdvarelserna du ska t 
kál pá ár stora, grymma och finr 
precis óverallt. I de flesta spel г 
slutbossarna de allra vársta, me 
hár ár nágra av mittenbossarn 
av sådan kaliber att slutbosse 
framstår som rent mesig. Тарр 
aldrig koncentrationen, fienden dyker upp når du minst anar det. Du som tyckte att vapnen 
de tidigare spelen var håftiga kommer knappt att tro dina ögon når du ser motorcyklarna, pai 
sarvagnarna och alla de coola vapen som hår finns till ditt förfogande. | 


ede АА 
ау > 


Вапа 1 L 
På första banan springer du omkring i Neo City och skjuter pa = 
rymdvarelser. Ра mitten av banan kan du hoppa ner i en = 
pansarvagn och mosa allt som kommer i din väg. Bossen är en = fy ~ e 
helt enorm, muterad sköldpadda, hög som ett trevåningshus. E En 


Bana 2 | 

Nu ser du dig sjålv uppifrån. Spelar ni två 
stycken kan ni spela på varsin del av skår- 
men. För att Ға möta bossen måste du först | | 
ta kål på fem skjutande fiender. Pilar på 
banan hjålper dig att hitta dem. Du kan 
undvika fiendens skott genom att ducka. 


Bana 3 

På tredje banan anfaller en massa flygande | _ 
rymdvarelser dig. Ga armgáng längs stål- © 
rören och se till att inte falla ner. En fly- "= 
gande våderkvarn av stål år mellanboss, och 
slutbossen år ett enormt skelett som sprutar 
eld och lågger bomber. 


Bana 4 
På första delen av bana 4 åker du motorcy- = 
kel på vågen, men du ska snart hoppa över |: 
till en helikopter och flyga upp bland mol- * | 
nen. Och du kan väl inte vara sá mesig att > ===. == 

du sätter dig i helikoptern? Nej knappast, - | || || 
du hånger istållet under och håller i dig | 

med ena handen och skjuter med den andra. === 1 
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BANA 4 


Вапа 5 

Precis som ра Бапа 2 ser 
man den femte banan uppi- 
från. Du ska göra samma || 
sak som på andra banan för | 
att få möta bossen, 
men hår år det be- 
с tydligt svårare. | 
- Slutbossen år dock 
inte så svår som 
. den ser ut. Skjut 77 
= sandormarna för $ 
-— att fà kraftbonusar, ' ^ 
och skjut sen bossen i ógat. 


Nu har du bara еп bana kvar och den utspelar sig i 
“| Röda Falkarnas högkvarter. Dar måste du besegra 
| с flera bossar innan du slutligen står öga mot öga 
med ledaren för de onda rymdvarelserna. 


STARTING POIN 
by ме 7 (XX E 


s 
a 


A, y 
jy m 
i à 


Super Probotector - 
Alien Rebels (Contra 111) 


samtidigt 


Svári h Жы Vy ч | 
va | 
righetsgrad ANNORLUNDA VINKEL PÀ BANA 2 


Svår | 


Redaktionens betyg 
Super Probotector ár verkligen maxat. Det finns 
inte en lugn stund pá nágon av de sex banorna. 


Fiender dyker hela tiden upp fràn alla tánkbara 
háll. Grafiken ár otroligt háftig, speciellt de enorma 
slutbossarna. Att spela två stycken samtidigt år 
den ultimata kicken! Super Probotector får utmår- 
kelsen Toppspel. 
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y ! 554 Es 


| Dracula, och familjen s Belmont är r ШЕ bake i К nai 


svårighets 


Мега portabel piskföring 


Chrystal Castle 
Det här slottet är byggt av kristaller och 


vissa kan gå sönder når Christopher går på 
dem. Hör finns också bottenlósa fållor, spik- 
väggar och jatteogon. Och efter allt detta 
har du också en boss att besegra. Som tur år 
finns gömda bonusrum och extraliv. 


Cloud Castle 


Cloud Castle svåvar i luften och år 
byggt av sten och stål som lått kan 
krossa dig. Du måste vara snabb och 
koncentrerad för att ta dig igenom 
slottet som bland annat innehåller 
vampyrfladdermoss och enorma spik- 
bollar. 


Rock Castle 

бе upp når du slår till lju- 
sen med piskan i Rock 
Castle så att du inte slåcker 
ner hela slottet. Spjut kom- 
mer ut ur vaggarna och 
spikar  falier 
från taket. Ра 
slutet vóntar en 
man som 
försöker huggd 
injal dig med 
sitt svárd. | 


e Z ач пааанаю э ча 

P в 1 Plant Castle 

E : порвет en 

; massa пуа: 

i ра ix 2 | е? 

22 | ҚТ % > 
OE fk å 


P son Soleiyu och du jin = Г. oher at 
rådda honom. För att lyckas måste du först klara - — 
fyra slott och sen gá in i Draculas enorr ла slott för _ 


den slutliga uppgörelsen. „== и ‚ oO 


ender som 5К6- | 
lett som kaster 1. 
ben och spind- 
lar som anfal- 
ler från taket. 
Gå försiktigt 


me 


du snart 
fram till 
bossarna 
Kumulo 


och Nim- 
bler. 
Nár du klarat 


dessa fyra slott 
ár du redo att 
gå in i Draculas eget 
slott för slutstriden. Det 
Gr stort och svårt att ta | 
sig igenom så du måste 
å ha tálamod och kurage. 
| för att klara lig h hela 


Kirbys “© 


Dreamland 


Lille Kirby ағ Nintendos senaste fanta- 
sihjálte. En rund liten figur som kan 
svalja det mesta och flyga genom att 
dra i sig luft . 


VALKAND BAKGRUND 


| drómlandet levde alla lyckliga i frid och frójd innan elake 
Kung Dedede och hans armada av elakingar invaderade 
och gjorde livet surt for drómianerna. Stal gjorde de ocksá. 
Drómlandets glitterstjárnor nårmare bestámt. Kånns stor- 
yn igen? Jodå, det år den gamla vanliga visan med en illa un- 
derbyggd historia som ska motivera dig att iklåda dig hjål- 
tens roll når du ger dig ut för att dunka fulingar i alla 
våderstreck. 


ETT SUPERSPEL 


Men se dår upphör alla likheter med mindre fantasirika 
försök till Nintendospel. Kirby's Dreamland år nåmligen ett 
alldeles fantastiskt bra Game Boy-spel med suverån grafik 
och en underbar spelkånsla. Ibland scrollar det i sidled och 
ibland i höjdled. Omvåxling förnöjer som det heter. 


VÅR HJÄLTE 


\ ۹ 


BONUSPRYLAR 


Inget plattformsspel med sjålvrespekt saknar еп hel skråll- 
dus med mer eller mindre anvåndbara bonusprylar, kraft- 
tillskott och vad det nu kan heta på svenska. Kirbys prylar 
har i stort sett samma funktioner som vi år vana vid, åven 
om de tillåmpas på annorlunda sått. Eller vad sågs om en 


'smartbomb' i form av en mikrofon. Når Kirby tar ton i mi- 


krofonen får alla fulingar nog och kolar på stubben. Med ett 
lóv med mintsmak kan Kirby flyga och med en tallrik 
kryddstark mat kan han suga i sig fiender i dubbel hastighet. 
Givetvis finns åven extraliv och ира i olika 
former. 


Kirby år en liten rund figur, lätt att förväxla med ett moln, “ 


som inte ser mycket ut för vårlden. Men med hjålp av sin 
fantastiska mun (och stora mage) klarar han sig utmårkt i 
kampen mot elakingarna. Han kan nåmligen både gå, hoppa 
och dessutom flyga. Och detta bara genom att dra i sig luft 
och svåva ivåg. Han kan dessutom likt Yoshi suga i sig fien- 
der och sedan spotta ut dessa på andra fulingar. 


FIENDER 


Precis som i Super Mario Bros.-spelen finns hår en uppsjö 
med finurliga och fantasirika fiender tillhórande Kung De- 
dedes armé. Eller vad sågs om namn som Broom Hatter, 
Bronto Burt, Booler, Mumbies, Shotzo och Waddle Dee. 
De skulle kunna vara rap-artister från Los Angeles. _ 


GÄSTARTISTER 


Redan på andra nivån tråffar Kirby på två besynne | vål- — 
bekanta personer kallade Lololo och Lalala. Man undrar vad 


HAL har att ا‎ å om detta? 


ae Gabon là ut һат pá po NES 
har du såkert márkt vid. det hår lc „4 
Bara i detta julnummer I Кап vi visa er 
såvål Final Fight som Super Ghouls'n 
Ghosts och nu UN Squadron. Samtliga | 
tre år tidigare arkadsucc бег som пи. 
firar nya triumfer pa Nintendo. 


. Capcoms arkadhit Area '88 kommer nu till Super. 
NES. För att passa in i tiden har man namnändrat ` 
till UN Squadron. UNS år ett shoot “ет up av 


högsta klass. Förenade Nationerna med USA i 
spetsen har röstat fram ännu en resolution och år 


nu på uppdrag i obskyr. diktaturstat. UR з 


- art: krossa allt. motstånd! 


- Välj mellan tre dika piloter, se sex flygplan och 424 
_ specialvapen för att fyllda av #- 


klara 10 banor 
endens | жи ar, X^ S. 17. ubátar, 


KÖP NYA PLAN С OCH VAPEN 


EE teg E іла 


РЕТ оа JE a "PROS 


KE - 


allt en ion måste Кі 


Inna en gór inga уа. е 
ренга Kazam 


aftmätare är den som 


` Mid ам. ӨС. e T 9 ¿Ge 


Mickey år vapenexpert snarare ån | flygvirtuos. | 
‘Han kan anvánda nástan alla specialvapen och ar. 
den enda som har tillgång till vissa av dem. s 


Greg Gates os | | 
Greg år den skickligaste flygaren. Han år så otro- | 
ligt skicklig att han kan flyga урап som i 141955 г 
sett är helt demolerade. å P o 


Innan du flyger in óver ett nytt omráde kal п du. 
köpa utrustning. Sjålvklart behöver du pengar 
för att handla och du får lite för varje fiende du 
үө n пег och ánnu mer nár du ага, еп P3 


år snabbt och ef- 


Uta es å IUE Sea Mpa 8 — n | š 
pawaspa uma of 7: wes pea meee tr Seam = ent i океан * 
Pius iue d STR p A Pg PI Аы. T, egi CLA, hu ya) . | IAG: IS 

кысу ме BEPRINEL IK DA A Лас Толы Cum V CS EE ЖЕДЕ 


AN Uppdrag 1- г Base | 

, Första banan år självklart den enklaste. Det finns 
många power-ups att samla på sig. Slutbossen år 
_ еп pansarvagn utrustad med missiler och. kul- 
SPIRE ы ә! mot ч: 


ass v 2- the Sky _ 
. Den hår banan måste du klara feror annars drar 
> fienden närmare din hembas. Bossen år svar men 


ma planet. 


` Л, ae. 3. - 


я PLEASE SELECT PLAYER 
Aircraft Car- S É 


ra ? | Furre: on, 9 А 9 | 
FLYGPLANEN 7 Av någon anled- 
ЕВЕ Crusader | = ning har fien- 


Det här är ditt första plan. bår är rått Е den placerat ut 
„ТӨП, klarar inte av att рага sá ange ENE trupper mitt ute 


_ Е20 Tiger Shark _ 1 öknen. Flyg dit 
Det hår år helt | ос slá ut dem. 


enkelt en bättre — ` 
version av Crusa- 
dern. 


-F14D Tomcat 
- Ditt tredje рап 


Р AU 4. - - lm | 

_ Battleship ` Q 6. 
Skeppet ár utrustat med. massor av vapen och. 
. det tar ett tag att besegra det. Missiler år det 
4. База vanas! att anvánda hår. d 

_ fektivt pá banor- | 


a dar dina fien- ! ^ i" onm Uppdrag + 35^ BKE | 
. der mest består _ E Försök skaffa en АТОА Thunb innan da fly- - 
, av andra plan. ља AL E = Ee hit. Den ár námligen våldigt bra på att sänka 
_ A10A Thunderbolt | ies ¿J ARR marken. 


let långsamt plan som kan bestyckas tungt. 
| YF23 Stealth Ray 4 
Det nast basta аз syns inte pa fiendens 

a ladar.: 


„ F200 Efreet 

— Det hår planet ár valdigt па men sá ár det | 
också bast på allt. Snabbast Teal mest Курс | 
ningsbart. | 


: | Uppdraget gár under namnet Projekt 4. Fór att 
lyckas måste du rensa 10 banor fyllda av fiender. 
.. Dukan Кога banorna i i vilken penne? du vill. A 


[REDAKTIONENS BETYG 
SJON. Squadron år ett av de allra båsta shoot 


_ | har du energi och dör inte så fort du träffas av 
| någon fiende eller dess vapen. Grafiken år 


Super R-Type kommer att ålska det hår! Du 
som inte tidigare gillat Shoot'em ups har i UN 
| d en rn nan att De frälst. 


om du koncentrerar dig | klarar då nog det enor- | 


“em up's vi sett. Till skillnad från de flesta andra | | 


snygg och spelet år lagom svårt. Ni som gillade 


25 


av Tobias 
ENTERTAINMENT SYSTEM 


к. SUPER ADVENTURE ISLAND 


Speltyp 


чы Ohoppning i Superfórpackning 


бзепог 
Efter ett åventyr till NES och ett till Game Boy år det 


nu dags för ett spel med Master Higgins till Super 
län Денни NES. Inte helt ovåntat heter det Super Adventure 
Island. Förutom att grafiken och ljudet år förbåttrat 
år det våldigt likt de två tidigare spelen. 


mn > 500 
k 4 * A. Та a ae a 


[GRAFIK & LIUD 44 
[SPELKONTROLL 3.2 
[UNDERHÅLLNING |: 5 


®. 


Í 


Master Higgins flickván har blivit bortróvad och Da Ae! 
du máste hjálpa honom att hitta henne genom еқ оқасы 
att klara en massa banor fyllda av fiender. Varje ж.ж аз өт 
bana ár uppdelad ¡ tre delar som du ska һорра 
och slá dig genom fór att sen som avslutning fá 
mota en boss. 


Första banan år enkel men sen blir det snabbt 
mycket svårare och då behöver du hjålp. De 
hjålpmedel du får i spelet år bumerangen, yxan 
och skateboarden. Om du lyckas få tag på ska- 
teboarden ska du försöka hålla dig undan för fi- 
enderna så långe som möjligt, för om du nuddar 
en enda av dem så förlorar du rullbrådan. Når du 
samlat tillråckligt många bumeranger och yxor 
får du ett nytt vapen. Det år rosa små kulor som 
du kan kasta och som år mycket effektiva mot 
alla fiender. Når du springer omkring på banorna 
måste du också samla all frukt. Annars kan det 
nåmligen hånda att tiden tar slut innan du hun- 
nit fram till målet. 


Det år fårre banor på Super NES-versionen ån i 
de två tidigare spelen men å andra sidan år de 
svårare och det finns betydligt fårre hjålpmedel 
att samla. Det finns continues men de år be- 
grånsade så något lått spel år detta inte. 
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TALARM 


ча и р som ráttorna ska in i. и: 


dit. För att komma in i rummet lángst åt höger 
måste du hitta ett magiskt bonus-block. Det finns 


а Ж, Қы” ам де! 2 och Hales den 
ndra dörren kan-Krusty-gá lite lángre-in i 
set, och då ár det қат for den tredje | 
id u га " En ще j 3 klara nu d i 


sty call K т till stållen t 
и F FR | — 


| KULIGA HUSET 


För er som inte kánner till Krusty ár han ы 

den clown som år med i de två Simpsons- | 

_ spel som finns till NES. Nu år han här i sitt | 
> alldeles egna spel med bade Bart och | 

Homer Simpson som gåstartister. Krusty | и 
har problem тесі ráttor, inte vanliga pro- FG 

Мет med lite råttor hår och var i vággar- | 

_ па, hemma hos Krusty finns det råttor pre- [ES 
cis óverallt. För att få bukt med problemet Mee 

Г z ashar Krusty lånat in Homer och Bart med ger 

ГСК. ¿2 varsinráttmosarmaskin. Sen år det upp till 

Y _{ dig som Krusty att med hjålp av ett block mota in alla råt- 

4 a, OL ма" maskiner för att utplána dem. 


ed att leta reda pá Bart och styr sedan råttorna | 


| aliv i 1 де! 1, за маг sáker ра att du е | 


ENTERTAINMENT SYSTEM 


Råttor, råttor och ännu” | 
fler råttor. Det är "m al 
Krustys hus år fullt av. _ — 
Ditt jobb år att motain | 
alla dessa råttor i famil- | 
jen Simpsons råttmosar-. H" "s 
maskin. | 


Bart mosar råttor | 


E vs 


DEL 2 - m am^ 
De flesta rummen i den andra TN A av. er 
massa konstiga rör som det gäller att binda ihop 
och sedan få råttorna att åka genom. Tio rum ` 


finns det hår, men tre ау dem kan du inte. . 
komma till fórrán en plattform kommit fram  . 


under dem. Det år Homer som styr råttmaski- š | 
nerna hår. Bl 


Krusty's Super Funhouse består av sex olika 
banor som givetvis blir svårare allt eftersom. 
Prylarna och hjålpmedlen åndras lite grand, 
men problemet år ståndigt detsamma. Råt- 
tor, råttor och åter råttor! 


Redaktionens betyg | i 
Krusty's Super Funhouse är inget! 
—hojdarspel. Det verkar ganska kuli 
början, men varje bana år sá ПК еп“ 
förra att man snart tróttnar. Grafi- | 
«ken år inte дана, men musiken. år. . . 
«trist och otroligt tjatig, vilket агаг = ` 

ner betyget ytterligare. Krusty's | 
Е Super Funhouse utnyttjar inte pá 
något sátt den enorma potential 16- ` 
- Биагеп har. Hoppas nya pan, ^ : 
Nightmare: blir bättre. 1 


° 


ment 
ATAN! 
ENTER EM 


Spelare 


19 november 


asna" 
— 


Сан | 


varje bana finns en boss. Ра de flesta bossar 
ska du bara skjuta sá mycket du orkar men 
Jokern besegrar man inte utan list. Dår krüvs 
mer ап snabba fingrar. Batman kan också 
hitta Буга olika vapen på уйдеп. Alla dessa 
har varsin specialattack som du anvdnder 
genom att hálla ner B-knappen. 


Cross Bow 
Det tar láng 
tid att ladda ШШЕ 7. man 
om men detta Б Z= — mine 
ar anda ett 

mycket bra "eun 

vapen efter- РАЗЗИОВО, - 
som det аг за йена Им сеир 
kraftfullt. Hål- еке асс ей 

ler du inne B- = 
knappen skju- 
ter du át fyra olika háll samtidigt. 


Shield Star 


Detta vapen skickar ut stjárnformade pilar át tre 
håll. Det år perfekt når fienden anfaller från ovan. 


Neutralizer 

Det hår vapnet skjuter ut en elektrisk chockstråle 
som tar kål på de flesta fiender. Håller du inne B- 
knappen blir strålen ånnu starkare. 


Batarang 

Kastar du ut det hår berömda vapnet söker det 
sig mot fienden och knockar honom. Batarang- 
erna år snabba och effektiva. 
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Spelet bestár av sju banor och vid slutet GV Qi ии 


o 


Den andra Batman-filmen ár hár och dá kommer ocksá tvá 
nya Nintendo-spel med hjålten från Gotham City. Sunsoft 
slápper ett till NES och ett till Game Boy lagom till jul. 


ВИСКҒАМС: NES 


Bana 1 

Aventyret börjar i Gothams katedral. Se 
upp för spikbollar som faller ner från 
ta-ket. Statyerna uppe på taket måste 


да 


жу 


krossa sá 
att du slip- 
per deras 
blixtattack- 
er. Bossen 
år enkel och du behöver bara skjuta vilt på 

: ms honom för att 
1 han ska lämna 
in. 


å 
den 
я! 
"n 
#1 
E 
E 
"i 
[^d 
ж 
w 

po т 


F 


Bana 2 

Pà den fórsta 
delen gár du 
runt i ett hus 
som år fyllt av 
fållor. Sen tar 
Batman på sig 
en raketmotor och leker fluga till banans slut. 
Raketmotorn år rolig att manövrera. 


ARE AER RTT TA å 


mie 
МУТ 
Rig r per ane ctm 


rw log 244 Herr di Mr ا‎ Mt 


І KATEDRALEN 


Bana 3 : 

Snön har fallit i Gotham City når Batman vandrar 
omkring på den tredje banan. Se upp för taggar 
i taket och tånk på att det år halt på vintern. 
Bossen ska du först skjuta så att han fryser, och 
sen hoppa över honom och peppra honom bak- 
ifrån. 


о 1 2 % Шш; 5 


SPELKONTROLL 35 
ran du får möta | (NAR асс}: 
spelar UN gor vi 37 


över till Game Boy-versionen av Batman И. 


Du måste alltså klara 
ytterligare fyra banor 
innan du får möta 


- Return of the Joker 


lerlapp i två smaker 


1 De har visserligen inte sá mycket att góra med den nya filmen 
eftersom de gjordes innan den blev klar och hår år det Jokern 


Batman II 
ES Return of the Joker 


9 | 

x 
typ 2 ó Spelare | 
November Å 


av Tobias 
& Fredrik 


д som ár skurken igen. I nya filmen år det ju Pingvinen Batman fajtas mot. 


BLICKFÅNG: GAME BOY 
_ Orginal-Batman till Game Boy år en klassiker. 
_ Det var ett av de första riktigt bra spelen som 
_ Кот till maskinen. Den enda nackdelen med det 
_ spelet var att grafiken var ganska plåttrig och 
. otydlig. Det har Sunsoft råttat till med råge i del 
_ 2. Hår år det tydlig och snygg grafik som gåller. 


Når du börjar spela har Batman inget vapen alls 
utan måste slåss med knytnåvarna. Leta så snabbt 
som möjligt upp ett vapen och se till att inte ta 
slut på det direkt för då blir det knytnåvarna 
igen. För att du ska kunna ta dig fram på vissa 
stållen behöver du anvånda din krok. Kasta den 
snett uppåt åt det håll du vill och slång dig sen ut 
i luften för att landa långre bort. 


BETYDLIGT SNYGGARE ÄN FÖRRA GÅNGEN 
Вапа 1 

Den första banan utspelar sig nere i kloakerna. 
Hår måste du se upp för bottenlösa hål som finns 
hår och dår. Ganska tidigt måste du anvånda 
kroken för att komma vidare. Den kan vara klurig 
att anvånda till en början men kom ihåg att óv- 
ning ger fårdighet. 


Bana 2 

| den hår fabri- 
ken finns livsfar- 
liga pelare som 
åker upp och 
ner. Det år otro- 
l need i --4 
passera dem men gor ditt basta. Misslyckas du ` 
förlorar du nämligen hälften av din energi. — 


Bana 3 

På den tredje 
banan befinner 
sig vår hjåte på 
taket till ett tåg. 
Fienderna anfal- 
ler oavbrutet 
och de år både 
starka och svår- 
slagna. 


Du kan vålja i 
vilken ordning 
du vill köra ba- 
norna men du 
måste klara alli- 
hop innan du 


kan ta upp 
kampen med Jo- 
kern. Du har 
fyra continues 
på dig att klara 
banorna. 


Redaktionens betyg 
De två versionerna av Batman II har sjålv- 
klart mycket gemensamt men det år åndå 
inte samma spel. Grafiken år stor och snygg 
och åven ljudet år mycket bra. NES-versio- 
nen år enklare ån den till Game Boy vilket till 
stor del beror på att det finns lösenord i 
NES-versionen. På det hela taget år Batman 
|| bra fórutom att spelkontrollen framför allt 
i Game Boy-versionen år svår att bemåstra. 
Man kan såga att Batman år en något stel 
hjålte i jåmförelse med allas vår Mario. 
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"^ ENTERTAINMENT 


SYSTEM 
x 1 3 У \ | T 1 
© w - | 


In The Magic 


ЗАМ Nycklarna till slottet 
har försvunnit och 
Musse Pigg behöver 
hjålp att hitta dem. 
Du blir utsedd att 
hjålpa honom och 
ditt uppdrag blir att 
leta upp de sex silver- 
nycklar som óppnar 
slottet. 


“HEY, СООҒУТ ITS TIME 
FOR THE BIC PARADE f 
WHERE 7G THE GOLDEN KEV ТО 
үне GATE ?^^ 


рани 


ЕЗ 


Capcoms Adventures in the 
Magic Kingdom bestár av sex 
olika spel. Fem stycken år at- 
traktioner på nöjesfåltet och 
ett år frågor om olika Disney-fi- 
gurer. Når man klarat ett av 
spelen får man en silvernyckel. 
Når du samlat ihop alla nyck- 
larna måste du skynda dig till 
slottet dår Musse våntar. Når 
du går omkring på nöjesfåltet 
stöter du på Musses vånner. De 
ståller frågor till dig och om 
du svarar rått ger de dig en 
ledtråd om var du hittar nåsta 


m | UTMANING за person. Nár du svarat rátt pá 
; зара Eid MI ett antal personers frågor far 
| цан a | Svår _ | NING 32 РГЕЛЕТ ы ТАЙ 


mum 


Var du àn ár kan du trycka pá Select fór att se hur mánga liv du 
har kvar, hur láng tid det ár kvar (om du ár pá en attraktion) 
och hur mánga stjárnor och nycklar du samlat ihop. Du kan byta 
ut stjárnorna mot extraliv och annat smátt och gott. 


Redaktionens betyg 

Det hár spelet riktar sig frámst till lite yngre 
Nintendo-spelare men tyvárr ár nog vissa saker 
lite fór svárt fór dem. Disney-frágorna ar val 
krángliga om man inte ár duktig pá engelska 
och bra insatt i historien kring Disneys seriefi- 


ди 
ES 


ye REN O 
ке 


жен "ҮТЕ 
АЛТ 
PA MES 


ا 


gurer. Grafik och | ша år medelbra precis som 
spelkontrollen men tyvårr år det alltså lite för 
svårt för de spelare spelet antagligen år avsett 
för. 
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TAINMENT 
т 


Svårighetsgrad E 
av Tobias TOPPLUVA SOKER 


Alla dina vánner ár fórsvunna och du har ingen aning om var du 
ár nágonstans. Det enda sáttet att ta reda pa det ár att leta rátt 
ра de fórsvunna kompisarna och med deras hjálp fórsóka hitta 
hem igen. Spelets jag år en liten underlig sagofigur med toppluva 
och båglösa solglasögon. 


Når spelet börjar år du ensam och har 
ingenting som kan hjålpa dig. Du bör- 
- jar leta och efter ett tag hittar du kris- 
tallen som gör att du kan få tillgång till 
lösenord och lite senare hitta en av 
dina vånner. Tyvårr kånner han inte 
igen dig 
men når du slagits mot 


honom och 


Når du hittar en ny kompis kan du vålja 
vem du vill styra och snart mårker du 
att de olika spelarna år bra på olika 


gurer för olika uppgifter. 


Ditt mål i det hår åventyrsspelet år att hitta alla dina vånner och tillsam- 
mans med dem klara spelets alla banor. Du får hjålp av en pil som ibland 
kommer fram och visar åt vilket hall du ska gå för att hitta nästa kompis. 


händer av $... 


vunnit kommer hans minne tillbaka. | 


saker. Det år alltså bast att välja olika fi- - 


BEKANTSKAP 


Redaktionens betyg 

Ufouria år ett ganska bra 
spel. Det kånns visserligen 
som om man spelat det förut 
men jag kan inte komma på 
något speciellt spel det på- 
minner om. Grafiken år okej 
med något fadda fårger och 
ljudet hyffsat. Musiken på- 
minner lite om Mega Man- 
spelen och det gör åven 10- 
senordssystemet. Det år bra 
för det år mycket enklare ån 
en massa bokståver och teck- 
en som man måste hålla 
reda på. Gulligt och kul. Ett 
typiskt lagomspel. 


Е 
SYSTEM 


| Shatterhand 


2226 
— + 


пт RTANMENT 


5 


CUT Ecco mers 
19 
november 


eye аа 
| Action | 


Året Gr 2031. Steve Hermann, även kallad “Shatterhand” på grund 
av sina metallhander, maste bekampa en robotstyrka under ledning 
av general Gus Grover och for att lyckas behóver han din hjalp. 


vår 


Shatterhand år ett actionfyllt spel från Ja- 
leco. Du ska klara en massa banor med 
hjålp av robotar som du får om du samlar 
tillråckligt med bonusar. Det finns åtta 
olika robotar som hjålper dig och vilken du 
får beror på vilka bonusar du tar och i vil- 
ken ordning du hittar dem. 


Du måste alltid klara bana | 
först men sen får du vålja i 
vilken ordning du vill klara 
de fem som 
återstår. Vid 
varje banas slut 
finns en boss 
som du måste 
besegra innan 
du kan komma 
vidare i spelet. 
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Redaktionens betyg 
Shatterhand ár ett ganska medelmáttigt actionspel. 


Det mesta ár halvbra men і sin helhet аг det ganska 
háftigt. Gillade du Power Blade och Blue Shadow 
borde det hår vara något för dig. 


av Tobias 


ETE da пе іседі 
DOE eS 
EIE ЖЕ | E META 


1 JET i i 1) i 
е ENE ETAT ACE NTS 


Nu år den berómda 
familjen Addams har 
igen. Den har gangen i 
ett helt nytt spel till Super 
NES. Farbror Fester har 
blivit fortrollad av Adigail 
Craven som vill komma 
åt familjens förmögenhet. 
Han har nu åven lyckats 
kidnappa hela familjen 
förutom Gomez och du 
ska hjålpa honom att 
klara familjen ur knipan. 


ULA | 


та 
ё 


чт 1 


N 
Ф 
ret 


vatoriet. Hår gillar Gome 


t 
slappna av men det finns det 
har han inte tid med nu. 


Går du in genom den fjårde 
dörren hamnar du i musikrum- 
met. Tyvårr kommer du inte vi- 


Du borjar i en hall som har sju 
dörrar. Innanför var och en 
finns långa och svåra banor som 
du måste klara. 


dare förrån du har råddat din 
familj. 

Innanfor dorr nummer fem hit- 
tar du galleriet. Men du har ty- 
vårr inte tid att titta på tavlor 


Går du ut genom den första 
dörren kommer du ut ur huset. 
Det finns inte så mycket att 
håmta dår ute men det år ett 
bra stálle att буа dina spelfår- 
digheter på. 


Andra dörren leder till den 
gamla eken. Leta noga för hår 
någonstans finns ett hjårta 
gömt. 


Tredje dörren leder till konser- 


32 


Addams Family 


Speltyp 19 3 
november 
ver 


l 


vr STEM 


41 


just nu utan máste snabbt 
vidare. 


Den sjätte dörren leder dig in i 


gå 


köket. Det finns två vägar att — 


välja mellan när du kommer in 
och det gäller att välja rätt. 


Den sjunde och sista dörren — 
leder till spelrummet. Här måste | 


du se upp för livsfarliga pendlar | | 
och giljotiner. | 


pm nt. W іі 


THE 


När du äntligen räddat 
alla familjemedlemmar 
ska du återvända till mu- 
sikrummet och gå in 
genom dörren. Där in- 
nanför väntar en svår la- 
byrint och när du klarat 
den kommer du till slut- 
bossen. 


REDAKTIONENS BETYG 
Oj, det här var tjusigt. Grafiken 
är verkligen bra och även lju- 


det imponerar. Spelet är gan- he 


ska kul och ger dig, precis 
som NES-versionen, en rejál 


utmaning. Addams Family ár — — 


perfekt för er som tyckt att de 
flesta spelen till Super NES] ` 
varit fór enkla. Det hár ár nám- 
ligen ett spel man knappast 
klarar pá en dag. 


WOW“JAG HAR TILLBRINGAT DOM 
SENÁSTE 72 TIMMARNÅ MED ATT LASA 
"SLASKMANNEN- SERIER! NYTT REKORD! 
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DU MISSTAR DEJ, MIN VAN! JAG Де) 


SLASK MANNEN АСА EN TROGEN SVAMP | BLAND GÅR MARIO | SOMNEN 


BEHOVER MIN OCH TROR HAN AR SLASKMANNEN, 
HJALP! OCH AR BORTA | TIMTAL ! 


FRUKTANSVART! BAST 
VI LÅSER IN HONOM FOR 
HANS EGEN SKULL / 


GE 


UNAS 


MARIO AR KNAPPAST SMART NOG FOR ATT ТА ASTAN OKEJ „ПЕТ AR ETT PROBLEM ... 
SEJ UT UR RUMMET. MEN INTE SÅ STORT. 


/ЕМТУК6 - | #1 Ff 
ØSE “ | X. | | Male xus 
SLASKMANNEN | | i ` че | SVAMPPLAGARE 

SKA HITTA ES 7 ASA 

САНПА, 73 ; _ | SLASKMAN- 


FARTEN // 


VI BORDE НА FATTAT. HAN f OROA DEJ INTE. D) 
НАК GÖMT SINA НО" AR INGEN FARA 62 


TIDNINGAR OVER HEL LANGE MARIO INTE 
r — \ TROR ATT HAN RADOAR 
2222 Х СІМ TONÅRSMEDHJÄL 

PARE "ORMIS © 
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И! 


AR "PLAN A!: МІ ATAC- 
KERAR FRAMIFRÅN, SÅ TAR 
JAG FLANKEN. 


INTE DEJ, ORMIS, KOMMER JAG LUIGI. AR "SLASKIS| (ТА, DET АК VAL 
RADAR AG moi ROR år 7 SMARTARE AN / NNÆSTAN ALLA. 


PARANA OR — 
ғ > теа» € 


HAN KOMMER FORTSATTA 
PRATA a НЕГА 


NI FORSTÅR, MINA БИТКА- MEN- P 
ANDOCK- TRÁGISKA FIENDER, VET AR N 
INTE ER PERSONLIGEN JAG ДЕ UTE EFTER. MG 
STÓRRE SAKER Е PÅ SPEL. MED SU- А 
PERKRAFTER FOLJER OCKSÅ PARANOR- 
MALT ЖОУАР. LIDANDE. MITT KALL, JAG 
MASTE FORTSÄTTA KAMPEN ~: 
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HAN BORDE HA DU TANKER VAL INTE 
LAST "BARONES- DEKLAMERA SENASTE 
SAN BLABLOD" NUMRET IGEN? 


VILKET PAMINNER SE UPP, PRIN- и GÅR TILL DIN BRORSA LIGGER VEERKLIGE 


MEJ OM ATT IO ESSAN...@ к PA, VISKALILLA TILL “HAN KOR 
Вайт ÖVER МАСКА SEN а ue 0SCHYSST. 


ст 


Р “БІР VERKLIGEN = A y LUIGI, MIN FAR FORVANDLAPES 
LA LIGGER V Agr AT FIXA TLL | AR TILL ÖDLA EN GÅNG. FÖRSÖK 
TILL HOS КООРА? EN | | | : 


ЖЕРЕ, 


ii 


31 


"HAR AR DITT SLEM" KOMMER 
PA TV OCH JAG VILL SE PAPPA. 


HUR MYCKET AR KLOCKAN 7 


DEN SOM FORST 
HOUPE NAVEN, VAR 


РЕМ SOM FÖRST, 
\ FICK SLUT PÅ 
IDEER. 


DET AR NU SOM ORMIS AR SOM MEST BEROEN- 
DE AV MEJ! JAG SKA INTE SVIKA, SÅ SANT MITT 
NAMN Де SLASKMANNEN! 


Е. 


НЕВА ае ORD Sk ayu RS 


KUNG KOOPA · 
КМАСКА FORSIK- 


ERRORS AOS OE 
ee A a 


com. 


KLOCKAN AR SLAGEN "MOKARDAGS "1! 


7726 трое Ч [Г педя OR- 
(ver AR vU, A | | _ (MiS/DET HAR AR 
> INTE VIN STRID! 


KANSKE 
JAG FÅR 
HETA SÅ. 


R SENARE SLAPAR SEU PRIN- TILLBAKA ! 


ERA Ti 
SESSAN ОСИ LUIGI MOT S 
HUNGRIGA OCK orte PI ET: KALLA, BLOTA, MORGON OCH ¿Ç 


JAG STRUNTAR 
zee KOOPA FANNS IK AG set VE 


INGENSTANS. R MARIO OCH 
TOAD?! 


L _ ит 


Wee ME) PAK: 722 £s 

- A SYNE, ELLE 

TISKT. а [| Ar pet sp 
кел ы. AV MJOLK 
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DEN HAR GÁNGEN HAR MARIO 
SKOTT SEJ. ANTLIGEN KOMMER 
RIKET ATT FA FRED. 

SKA VI SAGA ТИ 7% 
KOOPA АТГ MARIO 50-) 


АМ AR SNALL FOR 
ATT GOTTGORA 
ALLT ELANUE 
HAN HAR OR- 
SAK AT: 


R 
VERAR KOOPA SA 268 
| DRINKAR MED 5 

| PARAPLYER 7 


DET STÅR JAG 
INTE UT MED! 


ARLIGT TALAT AR УАЙ HANDE 2/ 
MARIO MER VARDEFU | mA 
ISOVANDES AN 
VAKEN /// DU VÄCKTE 
MARIO. HAN GICK 


«I SÖMNEN. 
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NAR Рет BORJAR 
HETTA TILL „, 


Speldoktorer 


bs nyutexaminerade 


EEG] 
specialist 


Hår år en speldoktor som kan allt 
om de två Zelda-spelen till NES. 
Han ar áven bra på Snake’s 
Revenge och andra åventyrsspel 
så skicka gärna frågor om dem 
också. Adressen års Novakov 
Mihajlo, Ormastorpsgatan 18 B, 
265 35 Диего. 


Zelda 


Alla ni som kórt fast 1 nágot av de 
två Zelda-spelen till NES (inte Zelda 
ШЕ till Super NES) kan skriva till 
Dr Zelda i Göteborg. Han svarar 
åven på frågor om Shadowgate men 
inte Zelda Mi alltså. Adressen är: 
Carl-Johan Starkenberg. Vidblicks- 
gatan 11, 412 57 Göteborg. Mårk 
kuvertet med “Zelda”. 


NES-doktorn 


Alex i Timmersdala svarar på frå- 
gor om Super Mario Bros. I och 3, 
Gunsmoke, Duck Tales, Zelda II och 
det fórsta Turtles-spelet. Skicka 
dina frågor till: Alexander Haglund, 
Pl 1517 Villa Hassel, 54016 Tim- 
mersdala. 


Super Mario 
Bros. 


Om det fortfarande finns någon som 
har frágor om Super Mario Bros. 3 
kan nå skriva till: Louise Ericsson, 
Ugglegatan 39, 331 41 Vårnamo. 
Hon svarar pá alla frágor om spe- 
let. 


Dr. Video 


Dr. Video har spelat in egna video- 
kassetter med tips & tricks till olika 
spel till NES, Game Boy och Super 
Nintendo. För en förteckning. skriv 
till Dr. Video, Box $011. 151 39 So 


dertalje 


Dr. Rad Gravity 


Råckte inte Rad Gravity-specialen i 
NM 6-7/92 till för att lösa spelet? Då 
har ni nu chansen att få hjålp av 
en riktigt expert. Dr. Rad Gravity 
svarar nämligen på precis allt om 
spelet å fråga. Skriv tili: Nils Karis- 
son, Uddvågen 6, 932 33 Skellefte- 
hamn. 


2 ка rmen! 


At N ntendos läge på världsmarknaden 
lag är bättre än någonsin är vare sig ett 
te eller en spekulation. Det är kalla fakta. 
Deras b a pá de tre viktigaste mark- 


120 | hastighet. I Japan har Segas Mega 
ive PE. Master eer nastan helt for- 


ире Nintendo 

3-bitarsmaskinen Super Nintendo intro- 

c ucerad 5 I Japan den 21:a november 1990. 
ember pet Іпегоаисегаава деп і USA 


Steget mellan spelmaskiner och “musik 
_video-spel-text 
tror. Vad som hander just nu år att de 
| stora ee inde framtid 


ur. ár let лердей med Nintendo? Hur 
1ycket såljer de och vad har de för ess | 

7 Vad kommer att hånda med 8- 
m och nàr kommer nasta nya maskin? 


och 8 gångna sommaren har den: 
lanserats i stora delar av Europa. | 
Att maskinen dök upp senare i både USA 
och Europa skyller Nintendo på tekniska 
problem med de olika TV-systemen. Vad вот. 
låter rimligare å år att Nintendo först ville ве: 
hur deras nya maskin mottogs i Japan 
innan den: introducerades i i resten av värl- 
den. Inte hade de behövt oroa sia! Vid 1992: 
års slut beräknas över 17,5 miljoner (1) - 
SNES maskiner ha 6415 på de tre vikti- 
gaste marknaderna. 2 
Реп planerade försåljningen för Europa år 
dock endast 2,5 miljoner enheter. Det år: 
vål kanske inte så konstigt i och för sig ef- 
tersom maskinen Just introducerats hän ` 
Men Nintendo väntar eig mycket av den eyes: 
ropeiska marknaden i framtiden. enn 


Ár 8- bitaren аба? | > 
Mánga frágar sig om Nintendos 8- bee 
NES nu år död i och med den lyckosamma- 
lanseringen av 16-bitaren Super Nintendo. x 
Givetvis glómmer Nintendo och program- ` 
varutillverkarna inte bort de miljontals NES- 
ägarna. Hår finne fortfarande potential för ° 
båttre spel och mycket pengar att hämta. ` 
Når den värsta uppståndelsen kring Super ` 
Nintendo lagt sig kommer nog både epela- zu 
re och mjukvarutillverkare att inse att vissa — 
spelkoncept trots allt gór eig es UE 
den enklare 8-bitaren. 1m 


VART ВАЕ DET НАМ? 


text-maskiner” ár mindre án та! 


ristallkula 


eam м Ett GER på о år 


samarbetet mellan spelföretag och filmbo- 
lag. Митега produceras spelet till en film 
RE ned t av CHER при 


CD-ROM SS 

От Nintendos hemlighetsomepunna CD- 
ROM-spelare star inte mycket att finna nå- 
gonstans. Det år ånnu många frágetecken 
kring lanseringen, åven från Nintendo sjålva. 
Det år troligt att Nintendo våljer att lan- 


sera den i Japan under första kvartalet 
` det kan bli svårt att se LCD-fårger i dags- 


1993 for att sedan fortsätta med USA. 


Sega har redan introducerat. sin CD-ROM - 


maskin í Japan men den år betydligt primi- 
tivare och enklare an: den Nintendo. kom- 
mer att släppa. 

Froblemet med dagene. CD-ROM SNE år 
att de enda rörliga. bilderna som kan för- 


medlas av dem år datorgrafikrörelser. Över- - 


- Foringshastigheten mellan CD-KOM-spela- 


re och dator år inte tillräckligt hög for 
realtidsvideo om man inte anvander or- 


„дена komprimering. En variant på detta år 


Philips CD-l-standard. På en CD-I-skiva år in- 
formationen lagrad komprimerad på ett 


sånt sätt att den går tillräckligt snabbt att 


föra över informationen från skivan till da- | 
“torn. Tillräckligt innebär att det nu går att 


lagra videofilm i realtid på en skiva. Philips 
har dessutom flirtat med Nintendo och 
enligt rykten kan det vara ett Super М Mario- 
spel på väg: till CD-I-maskin. | 


` HOLOGRAM | 


. Precis eom de övriga stora arkadapetuil- | 
` verkarna tittar Nintendo på möjligheterna | 
RET ` och TV arbeta och lyssna på musik i en och 
5 gramepel. Ett játteprojekt eom lár ta lång samma anlággning. En spánnande multi- 
| menial framtid kommer oss till motes. 


med tredimensionella spel, sá kallade holo- 


` tid att utarbeta. De första produkterna 


` blir troligen arkadspel och inte något för | 
_ keneumentmarknaden. Dessa spel kom mer | 

_ inte att ; utspela sig pá en skärm utan tro- | 
` ligtvie i “en liten låda” som man sedan tittar — > 
— in i. Når dad ár r fardigt А kan vi Deinen de о 


skärm som inte drar mängder med ström. 


ta bildskårmarna att fungera åven i 
Jjåtteformat. Tank dig en bildskärm som 
tåcker en hel vardagsrumsvågg! Snacka om 


innan epelekarmevaggen hemma do en re- 
22. alitet. 


a på det hela taget I håller grånserna a mellan Cm 


s och röda glasögonen en gång för alla! | — 
Nintendo-Magasinets redaktion sag en . 


skymt av ett enklare loa 
Atari vid Tokyobesöket fórra áret. a 


FÄRG GAME BOY 


En Game Boy med färgskärm här det också — 
talats en hel del om. Hár àr det dock enligt - 
Nintendo problem att fá fram en bra fárg- 


Dessutom skulle maskinen med stor san- 
nolikhet bli större ån dagens Game Boy och 


ljus. Men jag tror vi kan råkna med en ja: 
Белек Таға vere Boy under 1993. 


MINDRE BLIR STÖRRE Ne 
Samtidigt som utvecklingen gör alla ma- 
skiner mindre och mindre finns åndå dróm- 
men om att kunna få de nyutvecklade plat- 


spelkånsla! Idag innebär dessa visioner 
mängder av tekniska problem. Att produ- 
cera platta skärmar är dyrt. Så pass dyrt 
att skärmar större än 15 tum knappast on 


kan bli lönsamma att sälja. Dessutom 
måste kvaliteten bättras på högst avse- | 
värt för att få en tillräckligt fin upplösning тие 
| på bilden. Det lår alltså dröja många år än ° — 


И LU 


olika medierna pá att suddas ut. | framti- 
den ska vi kunna spela spel, se videofilmer 


AY A 


Street Gangs & Shadowgate 

1. Vart ska man egentligen ta vagen ¡ Street 
Gangs? Jag har kommit till något som ser ut 
som en port. Bredvid finns en skylt som det står 
“School” och något mer pá. Hur kommer man 
in? Ar det nágot jag missat? 


2. Jag har klarat Shadowgate flera дапдег men 
har aldrig använt kommandot “Lämna”. Vad 
anvánder man det till? 


Kristina Lindstróm, Krokom 
1. Du måste klara spelets alla bossar. En ае! ау 
dem dyker inte upp förrån du redan passerat deras 


plats. Du får alltså backa efter ett tag och gå till- 
baka för att hitta alla bossar du ska spóa upp. 


SAKER 


Mz 
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2. Kommandot LAMNA ár en kvarleva frán dator- 
versionen av Shadowgate dár man bara kan bara 
runt pá ett visst antal prylar och dármed måste 
slåppa grejor ibland för att kunna ta något nytt. 


Terminator 2 & Double Dragon 
1. Jag klarar inte av att programmera Т-800 | 
Terminator 2 till Game Boy. Hur gör man? 


2. Hur klarar man plattformarna som åker från 
sida till sida på bana 4 i Double Dragon till 
Game Boy? 


”Arnold-diggare” 
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1. Se till att alla displayer visar siffran 0 och rör 
inget i annat i rummet du år i. Då ska allt fungera 
finfint. 


2. Timing is everything! Hår gåller det att hoppa i | 
precis rått ögonblick. I det allra sista tänkbara ögon- 
blicket. Kan kråva en hel del övning. | 


Super Mario World 

Hur klarar jag det andra spökhuset? Jag får fram 
en port med stenar runt men får inte nol 
dessa. = 


Medlem nr 215750 


De blaa P-blocken forvandlar som du kanske vet ste- 
nar till mynt når du hoppar på dem (P-blocken allt 
sa). Så leta reda på P-blocket, hoppa på det och 
spring sedan ivåg och ta mynten kring dörren innan 
du går in genom den. 


Mega Man in Dr. Wily's Revenge 
Hur besegrar man Dr. Wily? Jag har försökt : 
med allt men lyckas inte. 


Mikael Kling, Jårpen 


Den elake doktorn behöver rejålt med pisk från pla- | 

smakanonen för att ta ner skylten och kasta Іп | 
handduken. Leta efter ett mönster i hans pangai 
och anpassa dina egna salvor efter det. s 


Rush n' Attack 
Hur Кіагаг man sista bossen? Var pá raketen ska 
man skjuta? 


John Eriksson, Stocka 


Når аи kommer till sista delen ska du springa över 
på höger sida och skjuta ner den gula soldat som 
finns dår. Ta hans raketgevår och spring så långt åt 
vanster du kan. Avfyra nu raketgranaterna mot 
slutbossen (raketen). Gör du om detta fyra eller 
4 gånger så får bossen nog och du har klarat spe- 
et. 


Teenage Mutan Hero Turtles 

Var finns Splinter i det första Turtles-spelet till 
NES? Jag har letat och letat men inte hittat 
honom. 


Medlem nr 243243 

Att beskriva hur man knallar runt i Turtles 1 år 
inte lått men vi gör vål ett försök. Starta så långt 
nere i högra hörnet som det går. Gå nu upp till 
ungefår mitten av bilden. Gå in mot vänster till de 
fem hus som finns dår. Gå in i huset till höger och 
knalla runt lite dår inne så hittar du Splinter så 
småningom. 


Zelda Ill - А Link to the Past 


". MA pm 


M mut T — аа. | 
28 = т: pv OS = 


1. Kan man fa något sårskilt foremal i byn nar 
man ska springa runt och grava i 15 sekunder? 


2. Hur far man ner boken fran hyllan i huset 
utanfor byn? 


3. Hur gor man for att lása alla konstiga tecken 
som finns lite överallt i spelet? 


4. På en del stållen finns det sprickor і våggen 
och det går inte att språnga sönder den med 
bomber. Kan man göra hål i våggar på något 
annat sått? 


Г. Du kan få tag på en bit av ett hjårta. Det finns 
alltid på olika stållen så det år bara att köra om och 
om igen tills du hittar det. 


2. Om du har fått skorna av Saharahla i grottan vid 
Östra Palatset kan du springa in i bokhyllan som 
boken ligger på. Den ramlar då ner på andra sidan 
och du kan ta upp den. 


3. För att tyda de monument och skyltar med obe- 
gripliga tecken, behöver du boken. 


4. Man kan åven göra hål i våggar med hjålp av 
skorna. Spring in i en vågg med sprickor på samma 
satt som du gjorde med bokhyllan så kanske det blir 
ett hål. 


Super Mario World 
1. Finns det någon fuskvåg ut från Chocolate 
Island 2? Jag har letat men inte hittat någon. 


2. Hur många switch-palats finns det? 


3. Det går att hoppa högt med hjålp av Yoshi, 
men går det att hoppa ånnu högre? 


4. Hur många utgångar finns det ur Chocolate 
Ghost House? 


Johan Olsson, medlem nr 235263 


1. På den banan kommer du till olika stållen bero- 
ende på hur många sekunder du har kvar på ti- 
mern, når du går in i ett rör. Pröva dig fram så 
upptåcker du snart att det finns många delbanor 
och åven två utgångar. 


‚ 2. Ett rott, ett gult, ett grönt och ett blått, det vill 


såga fyra stycken. 


3. Nej, om du snurrhoppar av Yoshi når han år sá 
һбдї upp som det går gör du ей maximalt höjd- 
hopp. Vill du komma ánnu högre upp måste du 


flyga. 


4. Dår finns bara en utgång. 


Super Mario World & Qix 
ågar Yoshi aldrig gå in i spökhusen eller 
рогдагпа i Super Mario World? 


2. Hur många banor finns det i Qix till Game 
Boy? 


Lars Bengtsson, Uppsala 

1. Nix, Yoshi tycker de saker Mario gör inne i slott 
och spökhus år alldeles for läskiga så han väntar 
hellre utanför. 


2. Det finns oändlig många banor i QIX. 
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Du kan (а dig in i Bowsers slott på tre olika sått. Det första och vanligaste år att du går den långa 
vågen och klarar Larrys borg. Genvåg 1 går via Star World dår du kommer fram direkt till vånster om 
Koopas slott. Den svåraste vågen att hitta år den som går till slottets bakdörr. Du kommer dit 
genom att hitta den hemliga utgången i Valley of Bowser 1 och sedan klara Valley Fortress. Det år 


svårt att ta sig fram den hår vågen, men den gör det betydligt enklare att ta sig fram till Bowser sjålv. 


Når du på något sått tagit dig Igenom hela slottet och kommer in i Bowsers rum år du redo för slut- 
striden. För att besegra honom för gott (eller till nåsta SMB-spel i alla fall) gör du så hår: 


super 


evania 


asti 


koopas pá 
honom... 


Men kåmpa bara ordentligt lyckas till slut.. 


| SOLOMON’ S CLUB (Game Boy) 


Hår kommer koderna till Level 4 och 5, samt 
den allra sista banan: 


Level 4 Level 5 
Rum 1 RZZZ88 Rum 1 877778 
Rum 2 JZZZVJBB Rum 2 MZZZZVJB 
Rum 3 KZZZVJD8  Rum3 RZZZZVJD 
Rum 4 QZZZVJH8  Rum4 6ZZZZVJH 
Rum 5 VZZZVJS8 | Rum 5 GZZZZVJS 
Котб VZZZV\Y8 | Rum6 GZZZZVJY 
Rum 7 6ZZZVBY8 | Rum7 Q3ZZZVBY 
Вит 8 JZZZYDY8 | Rum8 43ZZZXDY 
Rum 9 ?ZZZYHY8 Вит9 OZZZZXHY ` 
Rum 10 8ZZZYSY8 Вит 10 JZZZZXSY 


Level Solomon CZZZZZ 


MEGA MAN (Game Boy) 


Döda bossarna i i Mega Man | in Dr. wily’ 5 Re- 
o i den hår а 


| Magnus 4 Arnevall, Vástra Frölunda | 


па bead ^ 
— Аах Cannon 
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MEGA MAN 3 (NES) 


Istället för att använda ormarna på Dr. Wily, 
som vi skrev i Pro's Corner i NM 6-7/92, kan 
du efter Hard Knuckle använda Top Spin, så 
dör han ånnu snabbare. 


diet ed ll Pei end 
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BUBBLE BOBBLE (Game Boy) 


Vi fortsätter vår serie koder från medlem nr 
i 226620 i i ы | 


41 XLBF 2... 55 DLBE 


42 XGBF 49 1LBF 56 DGBF 
43 НІВЕ 50 IGBF 57 АВЕ 
44 HGBF 51 HBF 58 4GBF 
45 ДВЕ 52 FGBF 59 CLBF 


46 ZGBF 53 3LBF 60 CGBF 
47 САВ. 54 ЗОВЕ 


DUCK TALES (NES) 

Når du klarat en bana så kan du få Joakim att 
börja dansa. Та bara lite sats och gå rakt in i 
skatten. 
Medlem nr 15 1555, Malmö 


TOTAL 
Е». 22 


DOUBLE DRAGON II (NES) 


Öm du vill ha många extraliv ska du först välja 


två spelare. Puckla sen р din pompe. tills han 


dör så får du sju liv. 


Medlem т nr 24232 
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PUZZNIC (NES) 


Fler koder till Puzznic- banorna: 


91 RRV5 

9-2 R7PL 101 R15W 
9-3 RZ3W 10-2 RVFV 
9-4 RBV ` 10-3 RPL3 
9-5 RMC3 10-4 R3TC 
9-6 RSRC 10-5 RIW7 
9-7 RF77 10-6 RC1B 
9-8 RLZB 107 У 
9-9 RTB5 10-8 7ZPW 
9-10 RWML 10-9 7B3V 


Och så de sista banorna till Gravnic-ba- 
norna: 


7-1 TML3 8-1 WC7B 
7-2 TSTC 8-2 WRZ5 
7.3 TFW7 8-3 W7BL 
54 ТИВ 8-4 WZMW 
7-5 WWVL 8-5 WB5V 
7-6 WIPW 8-6 WMF3 | 
7-7 WV3V 8-7 WSLC 
7-8 WP]3 8-8 WFT7 
7-9 W3CC 8-9 WLWB 
730 MR 8-10 wis 


MEGA MAN (NES) 


Nár du nástan ár framme hos Bombman iris 
det ett extraliv. Nàr du tagit det fortsátter du 
rakt fram tills du inte kommer lángre. Gà sen 
tillbaka och fórsók hoppa upp dit dár du kom 
ifrán. Det gár inte, men nu kommer extralivet 
finnas dår igen. Fungerar det inte så a torok 
igen, för det är svårt. O 


Andreas Norman, Ullared 


| арай I ee md 


Fredrik 


SU PER MARIO BROS. 3 (NES) 


Om du är eld-Mario kan du skjuta gröna eld- 
bollar i svamphusen. Meningslöst men gan- 
ta kul — 


Medlem nr 151555, Malmö 


pi 4. och kasta en bumerang sá att den 
ram, _ Vänder och traffar honom i hu- 


m hoppar tillbaka lite varje gång du tråf- 
попот. Slå honom tills han ramlar ner i 


samuel DE Veddige 
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TURTLES II (Game Boy) 


Gà ner i kloakhálet dar muren bórjar på bana 1 
så får du en pizza. 


“Mini-Nin tendoklubben d 


НИ 3 aamin: 


Bios ON A 4 


SUPER MARIO BROS. (NES) 


Om du ár stor nár du kommer till Koopa ska 
du först hoppa över honom och vánta tills 
han kommer mot dig. Hoppa då upp och 
nudda hammaren samtidigt som du blir tråffad 
av Koopa. Du klarar nu banan som vanligt, 
men nåsta gång du tar en kraftbonus blir du 
liten, och tar du dårefter en blomma kan du 
skjuta eldkulor fastän Mario inte är stor. Du 
kan inte dö när du är liten, utan bara när du är 
stor. Allting har alltså blivit bakvänt. 


Medlem nr 17618 


Hár kommer en massa tips och tricks frán Ste- 
fan Gangefors: 


F-ZERO (SNES) 


Når du fått en Super Jet i Port Town II ska du 
styra åt vånster når du just passerat startlinjen. 
Aktivera Super Jeten precis innan du åker upp 
DUCK TALES (NES) på rampen, och flyg sen åt höger så kommer 
du Over till den andra sidan av banan. 

För att komma till bonusbanan ska den femte 
siffran i poången vara 7. 


CAPTAIN PLANET (NES) 


Samtliga koder: 


Bana 1-2 763754 186565 

Bana 2-1 955783 920272 к. 

Bana 2-2 637511 799274 ad >, 
Bana 3-1 148574 344551 x ie iip A A ЕЕ 


5 PUSH SECA 


KING OF THE ZOO (Game Boy) 


För att vålja bana ska du först trycka pá В och 
åt vånster samtidigt. Tryck sen A, Upp eller 
Ner för att vålja vilken bana du vill köra. Allt 
detta ska göras når du valt gubbe. 


ROBOCOP (NES) 


Når du anvånt dina första tre continues kan du 
trycka A, B, Start eller Select för att komma till 
titelbilden. Våljer du nu Continue så får du 
fortsåtta dår du var med oåndligt antal cont- 
inues. 


HYPER LODE RUNNER (Game Boy) = 


= 


Knappa т koden ОМ-0388 for att válja bana. Й 1 | = | 


6-40 Bid di dl д.т 
= а % НЫ, 


BIONIC СОММАМОО (NES) 


Håll nere A når du förlorat alla liv och skår- 

men visar Game Over. Tryck sen snabbt på 

Start så fort titelbilden visas så får du 9 cont- тїз 
inues. Du kan göra tricket hur många gånger 
som helst. 


TYCK TILL OM 
NINTENDO-MAGASINET! 


Vi delar ut 3 stycken Super Nintendo, 
3 stycken 8-bitare och 3 stycken Game Boy! 


Nu år det dags för en ny lásarundersokning. Vi vill att du ringer till 
Nintendolinjen och'beråttar om du år tjej eller kille, hur gammal du år 
samt betygsátter de olika avdelningarna i tidningen. Enkelt va? Som tack 
för besväret år du med i utlottningen av tre stycken Super Nintendo med 
superspelet Super Mario World. 


Alltså ring Nintendolinjen pá LATHUND 


0712-11! O 11 Fór att du ska vara ordentligt 


: förberedd så går vi hår igenom vilka 
(4:55 per minut) frågor som kommer att stållas. 


och valj ‘lasarundersokning’ x : D 
från huvudmenyn så колле Först frágas det om du år kille eller 
n UYU y tjej. Ar du tjej trycker du 1 och år du 
frágorna. Du svarar genom kille trycker du 2. Sedan frágas.det 
att trycka ner olika knappar hur gammal du ár. Tryck da in ett ett- 


P din k telef eller tvåsiffrigt nummer som 
po п ор erEeron. motsvarar din ålder. 


BETYGSATTNING 


Efter de två inledande soma vill vi att du betygsätter olika avdelningar i tid- 
ningen enligt en betygskala pá 1 till 5. 1 àr inte sarskilt bra alls medan 5 àr su- 


verant, master och LASER! Hår аг de olika avdelningar vi vill ан du betygsätter; 


NEWS 

Arkadnytt 

Mario Mania 

Tjuvtittar 

Box Mario 

Pro's Corner 

Tips & Tricks 

Artiklar som t ex Nintendo i 
Kristallkulan och Virtual Reality 


Når du betygsatt alla avdelningar år det så slutligen dags att låsa in ditt namn 
och din adress så deltar du i utlottningen av 3 Super Nintendo, 3 vanliga Nin- 
tendo och 3 Game Boy. Tank ра ан lása in ditt namn långsamt och tydligt. Lä- 
sarundersokningen pagar året ut. Det gar inte att delta i undersókningen per 

геу. Däremot är du givetvis precis som vanligt välkommen att skriva ett brev 
till oss på redaktionen med kommentarer om tidningen. 


Egna Topplistor 

Externa Topplistor 

Månadens Tåvling 

07 1-tåvlingar som till exempel 
Mario Memory 

Speldoktorer 

Serierna 


Resultatet från lasarundersókningen kommer att presenteras i NM 4/93. 
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= s att gu hitta pa ett ненен; {бг B ро. 
En inte "€ lått uppgift. 


Nu ár det y 4 igen. Den hár они gör vi det dock lite enklare för er. 
Котърй ett Spel till Game Boy, NES eller SupersNES och skicka in din 

idé till oss. Du kan komma ра mat nytt nu eller skriva ner den dår idén 

du gått och.fünderat'pà så lange. Det viktiga af att din spelidé och ditt e 
 spel.pa$sar bäst till just den maskifr фи Váljer att göra spelet till Ett 

spel dar tuff grafikårviktig passar bättre till Super-NES medan ett 

klurigt labyrintspel passar båttre till Game Boy. Vi utser en virinare i 

varje klass som får välja en valfri konsolltyp som vinst, Detøvill Sø att 


tre vinnare vinner varsin n NinteMagpfåskinfa ах y valfri sort. 


TAVLINGSREGLER 


Diet förslag bör innehålla Både text och illustration r och Ма. s" 
presenteras pà hógst fyra A4-sidor. Det viktiga år inte hursvárje enskild 
bana ser ut utan-sjålva spelidén. Skriv gärna med hjälp av dator eller 
skrivmaskin om du har möjlighet. Senas den tiónde januari RA vill vi 
ha ditt tåvlingsbidrag. Glöm inte att skrivadditt eget namn och din 
adress tydligt. Bland alla inkomna spelidéersdrar vi en Vinnare | varje и ; 
klass. De tre klasserna ar Game Boy, NES och Super*NES. Juryn består- 
av — MÀ redaktion. De tre vinnarna Tar val] 'alfri 
| Nintendoenhét d» NES eller тщ, son 4 


Nytt år, nya bollar, nya game och nya spel i 


NINTENDO) Name 


ENORM DUBBELSIDIG 


FIGHTER | | 


POSTER 
MEGAMAXAD 
ACTION Y 


Dessutom är det återigen dags att utse 


ÅRETS 
BÄSTA 
SPEL 


till Game Boy, NES och Super-NES. 
Finfina priser att vinna! 


Ligger i din brevlåda innan den 


10 JANUARI. 


VINNARE 
NM 6-7/92: Super NES-kunskap 


De rätta svaren i vår Super NES-kunskap var: 2, 3, 1,2 och 2 
Vi har dragit tre vinnare från Nintendolinjen och brevskörden. Första pris, som är en Super NES basenhet med spe- 
let Super Mario World går till John Nilsson i Aby. Andra och tredje pris som är en valfri spelkassett till SNES eller 
NES går till Frida Danko i Grums och Ola Hag i Bjursås. Grattis till er! 


NM 8/92: NM-kunskap 


De rätta svaren i vår NM-kunskap var: 2, 1, 2 och 3 


Följande 25 stycken vinnare får varsin inbunden Power Player 91; 

Christoffer Järleby, Skara * Jonas Klittmark, Motala e Petter Jonsson, Umeå * Tobias Johansson, Varberg * Daniel 
Persson, Storum * Jonas Navska, Karlskoga * Richard Gunnarsson, Kramfors е David Rasmussen, Uttran * Krister 
Johansson, Södertälje e Björn Dahlman, Falkenberg * Ulf Bergsten, Kista + Magnus Bengtsson, Lammhult е 
Håkan Persson, Furulund е Johannes Eitzenberger, Luleå е Oscar Petersén, Uppsala e Ulf Gjerdingen, Uppsala 
e Christoffer Dahlsten, Järpen * Mattias Finnilä, Nättraby е Magnus Solár, Rydsgård е Tommi Höglund, Askersund 
e Patrik Skoog Uppsala e Edvin Nordlund, Sundsvall е Oskar Sjölander, Hässelby е Daniel Lehtinen, Täby + Anton 
Larsson, Luleå. 
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a ГТ NYA, HETA TITLAR TILL SI VES a т 
"OCH NES 45:423 | DECEMBER: | | 
Nintendo videospel hyr du hos videouthyrare och leksaksaffårer. 


Det kostar ca 45:-/dygn att hyra en Nintendo- | ú m | 
kassett. En basenhet hyr du för ca 45:-/dygn. Konsumentinformation: 033 - 14 10 91 


UIANN > маглим R... ДЕН ВВ СТЕУ КЕ АБЕД ЕЕК ЕЕ. 


ЖЕНАЕК АКЕН 
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Nyhet för GAME BOY. Nyhet för Entertainment System. Nyhet 


| 


"o TINY TOON - 
Várldens roligaste spel 


Kaninerna skuttar 
omkring i 

Din GAME BOY 
Buster Bunny!" Plucky 
Duck™ och Hamton™ år de 
tuffa små idoler som spelar 
huvudrollen i det hår fantas- 
tika spelet med ståndigt nya påhitt. Halsbry- 


Senaste nytt: 


Odágorna från TOONs — tande tecknade åventyr tar dig Over stock 
nu till NES och sten, genom mörka skogar och brusan- 
Galenskaperna avlöser varandra når Buster de storståder. Hår gåller det verkligen att 
Bunny™ försöker гайда flickvannen Babs vara bade klipsk och snabb i vandningarna. 
som har kidnappats av skurken, Montana e Spel för 1 deltagare 

Max™ Nivaerna ar annorlunda i NES-ver- e System: GAME BOY 

sionen jamfort med GAME BOY, men natur- Vill du veta mera? Skriv till: 

ligtvis lika roliga. Nintendoklubben, Box 10256, 


43423 Kungsbacka 


e Spel för 1 deltagare 
e System: NES 


TINYTOON ADVENTURES, names and all related indicia are trademarks of 
Warner Bros. Inc. 1992 


Original 


Seal ot 
Quaiity 


m OFFICIAL 


GAME PAK GAME PA 


KONAMI har fler jåttefestliga spel både för 
GAME BOY och NES 


Heta titlar till Videospel 


KONAMI 


Nintendo”, Game Boy'M, the Nintendo Product Seals 
and other marks designated as "TM" are trademarks F&P92/285P1 
of Nintendo. 


